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... cun amigo, un familiar, ou
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Lingua +
Tecnoloxia

Rinoceronte Editora
eTlCgal lanzan
Rinodicionarios

en formato de
aplicacion mobil

confluencia
entre tecnoloxia
e lingua galega
deu un novo
paso adiante
neste arrinque
de maio. Fixoo co lanzamento
de Rinodicionarios, un innovador
multidicionario dixital en forma-
to de aplicacién mébil que viu a
luz grazas & colaboracién do selo
de Cangas, Rinoceronte Editora,
e a entidade TICgal.

Segundo explican, Rinodicio-
narios traslada ao entorno mébil
a experiencia xa consolidada na
sla version web (tic.gal/labs/ri-
nodicionarios), “permitindo ago-
ra acceder de forma comoda e
inmediata desde calquera lugar:
desde raices latinas ata termos
modernos, este é o conxunto
de ferramentas esencial para
calquera que aprenda, escriba
ou traballe en galego”

O proxecto incorpora mais
de 27.000 entradas, 17.000
locuciéns e 2.500 toponimos,
resultado de anos de traballo
especializado no ambito lingliis-
tico por parte de Rinoceronte,

0 que consolida esta proposta,
sinalan as duas entidades,
“como unha das iniciativas mais
completas na sua categoria”

Rinodicionarios redne nunha

Unica interface sinxela e intuitiva
catro dicionarios (espafiol-gale-
go, latin-galego, etimoloxico e
complementario) entre os que
o usuario pode alternar cun s6
toque.

A aplicacion estd dispoiiibel
en catro linguas de interface
(galego, castelan, inglés e latin)
ampliando asi a sta accesibilida-
de e adaptandose a diferentes
perfis de usuario.

Ademais, a aplicacién incor-
pora funcionalidades desefiadas
para mellorar a experiencia do
usuario, como acceso rapido as
buscas recentes e a posibilidade
gardar termos favoritos orga-
nizados por dicionario. Inclue
tamén unha seccién coa palabra
do dia, que contribue a enrique-
cer o vocabulario e fomentar o
uso activo do galego.

Din que para 2100 un 70%
dos empregos actuais seran
para LAs e robots...

Humor tecnoldxico de Henrique Neira

Non te preccupes, que tamén
lles tocard pagar impostos e facer
a declaracion da renda..

No plano técnico, Rinodicio-
narios aposta tamén por unha
experiencia de usuario opti-
mizada, incorporando modo
escuro para reducir o consumo
enerxético e mellorar a visuali-
zacién. Integra tamén un enfo-
que centrado na privacidade,
no que non se realiza ningtin
seguimento dos datos de uso,
garantindo unha experiencia
totalmente anénima.

Outro dos aspectos diferen-
ciais do proxecto é o seu carac-
ter aberto e accesibel, xa que
a aplicacién é completamente
libre, sen funcionalidades de
pago nin barreiras de acceso,
reforzando o seu obxectivo
de democratizar o acceso ao
conecemento lingliistico.

Para Rinoceronte e TICgal,
este lanzamento é un exem-
plo de colaboracién privada
impulsada desde a sociedade
civil, sen intervencion de
administracions publicas, que
pon en valor o compromiso co
desenvolvemento cultural e
tecnoloxico de Galicia. “A inicia-
tiva alifase asi con principios
de sustentabilidade e respon-
sabilidade social, facilitando o
acceso a cultura e promoven-
do o uso da lingua galega a
través da tecnoloxia”, sinalan,
engadindo que “estamos ante
unha iniciativa privada nacida
na sociedade civil, onde duas
empresas suman esforzos por
iniciativa e con recursos pro-
pios, para impulsar a sta lingua
da man da mellor tecnoloxia”,
apuntou Oscar Beiro, CEO de
TICgal. ®
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investigacion
cuantica abriu

a porta a novas
formas de calculo
baseadas nos
principios da fisica cuantica, cun
potencial moi relevante para
ambitos como a simulacién
cientifica, a optimizaciéon ou a
ciberseguridade. Ainda nunha
fase inicial de desenvolvemento,
0 sector concentra cada vez
mais interese cientifico, indus-
trial e estratéxico pola sda ca-
pacidade para abordar célculos
e simulaciéns extremadamente
complexos para os sistemas
actuais. Ao mesmo tempo, estas
tecnoloxias comezan a sair do
ambito exclusivamente expe-
rimental para entrar nas estra-
texias de universidades, centros
de investigacion e grandes
compafias.

Nese contexto, o CITIC da
Universidade da Coruia acaba
de reforzar a sUia aposta por este
ambito cunha nova infraestru-
tura orientada & investigacion
e aplicacién da computacién
cuantica. Grazas a unha axuda
superior ao millén de euros,
concedida no marco dunha
convocatoria estatal impulsada
polo Ministerio de Ciencia, Inno-
vacion e Universidades, a Axen-
cia Estatal de Investigacién e
co-financiado pola UE, o centro
desenvolverd un ecosistema hi-
brido que combinara capacida-
des cuanticas coa computacion
de alto rendemento (HPC) coa
que xa traballa actualmente.

=
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O CITIC da UDC explorara a computacion
cuantica cun proxecto que conta cun
investimento de mais dun millon de euros

A nova infraestrutura estru-
turase arredor de tres grandes
linas de traballo orientadas &
experimentacion, 4s comunica-
ciéns cudnticas e a integracion
destas capacidades coa infraes-
trutura xa existente no centro.

A primeira céntrase na simu-
lacion e experimentacién con
sistemas cudnticos en contor-
nos controlados. O acceso a
hardware cuantico contintia
sendo limitado e tecnicamente
complexo, xa que estes sistemas
son especialmente sensibeis &s
interferencias externas. Por iso,
a simulacién converteuse nun
paso fundamental para probar
algoritmos, validar modelos e
avanzar no desenvolvemento de
solucions hibridas antes da sta
aplicacién en contornos reais.

O segundo dmbito aborda
as comunicaciéons cuanticas e a
ciberseguridade. O desenvolve-
mento de protocolos cuanticos
para transmision de informa-

cioén é unha das areas que madis
interese esperta actualmente,
especialmente pola sua capaci-
dade para detectar alteracions
ou intentos de interceptacion
durante as comunicacions.

A terceira lifa conecta estas
capacidades coa computacion
de alto rendemento. A combina-
cién entre computacion cldsica
e cuantica é unha das apro-
ximaciéns mais presentes no
sector para abordar problemas
relacionados coa optimizacion,
a analise avanzada de datos ou a
simulacion cientifica.

Como explica Eduardo Mos-
queira Rey, subdirector do CITIC,
o obxectivo é avanzar cara a
aplicacions practicas que permi-
tan trasladar estas capacidades
ao ambito real:“"A computacién
cuantica permitiranos resolver
problemas en menos tempo e
con maior precisién, o que tera
un impacto directo en dmbitos
como a saude ou a industria”

Ademais do componente
tecnoldxico, a nova infraestru-
tura nace cunha clara vocacién
colaborativa. O CITIC concibe
este proxecto como un recurso
compartido ao servizo tanto
da comunidade investigadora
da UDC como doutros centros
tecnoldxicos e empresas inte-
resadas en explorar aplicaciéns
vinculadas & computacién
cuantica.

O obxectivo é facilitar con-
tornos de experimentacion e
transferencia de coflecemento,
favorecendo a conexion entre
investigacion aplicada e tecido
produtivo.

Para Manuel G. Penedo, di-
rector do CITIC e responsabel
na UDC da nova Catedra ITG-
UDC en Tecnoloxia Cuantica,
esta iniciativa forma parte
dunha lifa de especializacién
que o centro vén consolidando
nos ultimos anos.

A consolidacion desta in-
fraestrutura tamén reforza a
presenza do CITIC nas princi-
pais redes europeas de investi-
gacién cuantica, un ambito no
que a colaboracién internacio-
nal resulta clave tanto para o
desenvolvemento tecnoléxico
COMO para 0 acceso a Novos
proxectos e capacidades.

Nos ultimos anos, o centro
participou en iniciativas como
NEASQC, centrada no desen-
volvemento de aplicacions
practicas para computacion
cuantica, e incorporouse a QEX,
o primeiro Centro Europeo de
Excelencia Cudantica con parti-
cipacion participaciéon espano-
la integramente galega, coordi-
nado por Diego Andrade, quen
foi nomeado este ano co-lider
do grupo de Quantum Compu-
ting da European Technology
Platform for High Performance
Computing (ETP4HPC), unha
das principais plataformas eu-
ropeas vinculadas & computa-
cién avanzada e as tecnoloxias
emerxentes. ll

PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa mdis intelixente: transformacién econémica
innovadora e intelixente" Subvencionado pola Conselleria de Educacion, Ciencia,
Universidades e Formacién Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.

- Fondos Europeas

By CIGLUS Colearauds por
i Unién urcpea

?-I == UNVERSIDAOE DA CORUNA
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Rosa Crujeiras | reitora da Universidade de Santiago de Compostela

“Oueremos que a USC
— A catedratica de Mateméticas — — — yy
St Universidade feminista

pasado 10 de abril ao tomar
posesion como reitora da
Universidade de Santiago cun
discurso (no Salén Nobre do
Pazo de Fonseca) no que rei-
vindicou “o espazo, 0 tempo
e a voz da universidade publi-
ca” e tamén o “espazo, tempo
e voz de todas as mulleres”.
Rosa, que se declarou “her-
deira, como todas, doutras
que abriron camifio antes que
nos”.

Crujeiras fixo unha alegacion
en defensa da educacion publi-
ca e a igualdade de oportuni-
dades e recofieceu que a sua
formacion “vital e profesional”
foi unha realidade grazas “a un
sistema publico” que a acom-
pafiou desde a escola rural de
Artes, a parroquia de Ribeira
(A Corufia) onde naceu, ata a
Universidade de Santiago.

Na sua intervencion, Crujei-
ras dixo asumir a sda enco-
menda “con humildade, con
vontade e compromiso de
traballo e desde a escoita e 0
dialogo” para construir unha
nova universidade que “avan-
ce”, “innove” e “conte coa so-
ciedade e para a sociedade”.

Na nosa revista quixemos
afondar neste obxectivos e
contactamos coa nova reitora
da USC para contar co seu tes-
temufio directo e, tamén, dar-
lle persoalmente os parabéns
pola stia nova etapa profesio-
nal e académica.

6| C(')digcgo Nimero 274




osa parabéns
polo reconece-
mento na USC,
es a primeira
muller no cargo
de reitora da historia da Universi-
dade de Santiago, e cremos que
se trata dun acontecemento de
grandisima relevancia, tanto para
a propia USC, que esta claro que
abre un novo camifo, como para
as mulleres que levan loitan-

do por reivindicar e visibilizar

as contribuciéns femininas ao
conecemento. Tamén é un gran
acontecemento e un orgullo para
Ribeira, tal e como de seguro pui-
deches comprobar estas semanas
cando te achegas a tua localidade
de orixe....

Que significa para ti persoal-
mente que foras instituida como
reitora da USC?

- Pois é un inmenso orgullo e
tamén unha grandisima responsa-
bilidade, que asumo con vontade
de traballo, de escoita e de didlogo.
Ademais de como docente e
investigadora, levo anos implicada
na xestién universitaria en distintos
postos e sendo membro dos
6rganos de goberno; tamén parti-
cipando en comisiéns e grupos de
traballo. Esta experiencia fixome
ter un conecemento amplo da
instituciéon e tamén darme conta
de que con vontade somos quen
de mellorar, de cambiar dindmicas,
de adaptarnos aos tempos que
vivimos.

- Que cres que significa para a
propia USC?

- Penso que se salda unha débeda
coas mulleres da institucion... con
todas elas, que sostiveron a docen-
Cia, a investigacion, a xestion, den-
de postos sempre subordinados.
Pero realmente o relevante sera
non ser a ultima, e dende a posi-
cién que ocupo, impulsar todos os
cambios necesarios para que a pro-
gresién académica e laboral das
mulleres da USC (como estudantes,
persoal docente e investigador ou
persoal de administracion, xestién
e servizos) non se diferencie da

dos seus companieiros varéns.
Porque ainda que poida parecer
estraino sendo unha institucién
publica, seguimos a ter unha fenda
salarial e as mulleres (eu puiden
experimentalo en primeira persoa)
debemos superar “barreiras sutis”
para acceder aos postos de respon-
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sabilidade. A nosa condicion de
mulleres segue a estar por enriba
da nosa traxectoria profesional.

- E que cres que implica para as
mulleres que levan anos, séculos,
loitando por que se recofiezan as
suas importantes contribuciéns a
todas as ramas do coflecemento,
da investigacion e da ciencia?

- Agardo que vivan esta nova etapa
con esperanza e con ilusién. Son
consciente de que moitas mulleres
viron a nosa proposta como a que
podia, por fin, visibilizar e recofie-
cer as suas achegas. No caso das
nosas investigadoras, en todas as
ramas do saber, imos reforzar a
visibilizacion a través de distintas
iniciativas de divulgacion e cultura
cientifica. Pero ademais, e como
vimos salientando en todas as in-
tervenciéns, queremos que a USC
sexa un exemplo de Universidade
feminista. Iso implica tamén que
debemos normalizar a presenza de
mulleres en todos os ambitos e en
todos os postos, apoidndoas para
gue as suas carreiras non se vexan
ralentizadas ou truncadas polas
condiciéns familiares.

- A nova reitora da Universidade
de Santiago tera estes dias unha
axenda aperta de eventos e
actividades, pero cales van a ser
as tuas principais linas de traballo
en canto se normalice a intensida-
de dos actos institucionais? Cales
van ser os primeiros obxectivos
da tua axenda (a cuarto prazo)? E
a medio prazo?

- As cuestions mais urxentes son

as que afectan 4s nosas persoas: a
revisién dos mecanismos de axuda
e apoio ao estudantado dende o
social; a convocatoria das prazas
de persoal docente e investiga-
dor, tanto de incorporacién como
de estabilizacion e a revision da
situacion dos concursos do persoal

Debemos normalizar a
presenza de mulleres
en todos os ambitos

e en todos 0s postos,
apoiandoas para que
as suas carreiras non se
vexan ralentizadas ou
truncadas polas condi-
cions familiares.

técnico de xestidon, administracion
e servizos. No caso de todos os
colectivos é necesario escoitar as
suas demandas, por suposto ga-
rantindo a continuidade daquelas
iniciativas ou programas que tefien
sido exitosas.

- O mundo ten unha débeda coas
mulleres investigadoras. A USC
traballara para reconecer as suas
contribuciéns? Que medidas se
tomardn para reverter a desigual-
dade en carreiras cientificas e
tecnoldxicas?

- Efectivamente, temos unha
débeda como institucién. Coas
que xa finalizaron as suas carreiras,
0 que podemos facer é recofiecer
e visibilizar o seu traballo. Pero

si é importante que apoiemos o
desenvolvemento profesional das
mulleres que forman parte da nosa
comunidade ou das que se queren
incorporar & vida investigadora e
académica. E en particular, nas ca-
rreiras STEM, onde necesariamente
debemos impulsar actividades que
permitan atraer vocacions.

- Hai boa canteira de talentos en
Galicia e nos concellos? Cres que
a USC debera traballar mais &
hora de potenciar os talentos dos
centros educativos nos concellos
e, tamén, a hora de axudar as e
aos estudantes a elixir os estudos
madis indicados para cadanseu
potencial?

- Por suposto que hai cantei-

ra! Vémolo todos os anos nas
olimpiadas, nos programas de
talento como Estalmat, ou en
iniciativas como Xuvenciencia ou
Ciencia Singular. Nesta nova etapa
traballaremos para dar unha mellor
organizacion &s actividades de
divulgacién e cultura cientifica,
que permiten achegar a ciencia

4 sociedade en xeral. E particu-
larmente, desefiaremos un novo
programa de atraccion e captacion,
que proporcione ao estudantado
de ensino medio unha mellor
orientacion.

- Como lembras o teus primeiros
anos nas terras ribeirenses e que
vinculacién mantés con ela.

- Sigo visitando con frecuencia a
mifa aldea, Artes, no concello de
Ribeira. Recordo a mifa infancia
con moito agarimo, na aldea, na
escola,... Vira Compostela era unha
aventura! B

Biografia

Nada en Artes
(Ribeira) en 1978, Rosa
Crujeiras é licenciada
en Matematicas e cate-
dratica de Estatistica e
Investigacién Opera-
tiva. A sua traxectoria
investigadora céntrase
no desenvolvemento
de metodoloxia non
paramétrica para a
analise de datos com-
plexos, e conta cunha
destacada carreira
docente e cientifica,
con numerosas publi-
cacions e experiencia
internacional como
investigadora pos-
doutoral na Université
catholique de Louvain.

Ao longo da sua
carreira recibiu diver-
sos reconecementos,
como o Premio ao
Novo Talento Cienti-
fico Feminino 2023
da Real Academia
de Ciencias Exactas,
Fisicas e Naturais, e
en 2024 o Premio a
Mellor Contribucion
Metodoldxica en
Estatistica concedido
pola Sociedade de
Estatistica e Investi-
gacion Operativa e a
Fundacién BBVA.

No ambito da
xestion universitaria,
desempeiiou cargos
como vicerreitora de
Comunicacién e Coor-
dinacion e foi directo-
ra cientifica do Centro
de Investigacion e Tec-
noloxia Matematica de
Galicia ata decembro
de 2025.
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Arredor da Lei
de Educacion
Dixital

Educacion dotara ao alumnado de Primaria
(dende 5°) dunha conta de correo oficial para

fins docentes

Conselleria de
Educacion dota-
ra dunha identi-
dade dixital ao
alumnado de
centros publicos
a partir de 5° curso de Primaria
a través dunha conta de correo
electrénico corporativa oficial.
Asi 0 anunciou o conselleiro
Roman Rodriguez con motivo
da presentacion, este mes de
abril, do Anteproxecto da Lei de
Educacion Dixital de Galicia, un
texto que cualificou de “pioneiro”
e que inicia a sUa exposicion
publica como paso previo para a
sUa aprobacién antes de rematar
0 ano.

O titular de Educacion do
Goberno galego, que estivo
acompanado polo secretario
xeral técnico, Manuel Vila, e pola
directora xeral de Ordenacién

4

8| Codigo

cero

e Innovacién Educativa, Judith
Fernédndez, recalcou que o
emprego desta conta de correo
estara acoutado “a fins exclusiva-
mente educativos” e, polo tanto,
“non tera un caracter privado”. O
obxectivo é que, naquelas situa-
ciéns formativas nos centros nas
que sexa precisa unha identidade
dixital, os estudantes poidan usar
unha corporativa baixo parame-
tros de seguridade e privacidade.

Anunciou que a Conselleria
aprobara os correspondentes
protocolos de uso, as condicions
de acceso e os dereitos e deberes
asociados a estas contas, asi
como as medidas de supervisién
e control necesarias para garantir
0 seu uso adecuado e o benestar
dixital do alumnado.

O conselleiro destacou que a
través da Lei de Educacién Dixital
vaise afianzar o modelo galego

de ensino hibrido, “onde se
combinan os métodos tradi-
cionais coas novas tecnoloxias
para garantir a mellor formacién
ao alumnado”. Nesta tarefa,
engadiu, “a Xunta adecuara o
uso da tecnoloxia nas aulas en
funcién da etapa educativa e do
grao de madurez do alumnado”.
Con esta finalidade, a utilizacion
dos medios dixitais en Infantil

e nos dous primeiros ciclos de
Primaria (é dicir, 10, 2°, 3° e 4° cur-
so) limitarase a un uso colectivo,
mentres que o uso individual co-
mezara a partir de 5° de Primaria
e en adiante.

O conselleiro tamén salien-
tou que “Galicia convértese na
primeira Comunidade Auténoma
en regular o dereito & desco-
nexion dixital do alumnado féra
da xornada escolar”. Tamén fixa
que a comunicacion entre os
centros e as familias sé se poida
realizar por medios autorizados
pola Xunta. Isto &, a través de
ferramentas institucionais como
Abalar e non WhatsApp.

Gravacion de clases e difu-
sion de exames

Outro dos aspectos regulados
é a prohibicién de gravar as
clases por parte do alumnado
e as familias. Asi pois, agas
autorizacién expresa previa,
non se permitird a gravacion en
audio ou video das sesidns da
clase, titorias ou calquera outra
actividade docente, tanto se son
presenciais coma se se desenvol-
ven por medios virtuais. Esta pro-

hibicion operara para alumnos,
familias e terceiras persoas alleas
ao persoal docente.

No que atinxe ao profesora-
do, este non podera tampouco
difundir actividades e exames
do alumnado a través das redes
sociais.

Tamén o alumnado esta
obrigado a facer un uso seguro
de todos os contidos, imaxes e
videos e a absterse da difusion
e redifusién non autorizada dos
mesmos a través das redes.

Regulacion dos exames
virtuais

Amais, regularanse os exames
virtuais, onde poderan empre-
garse sistemas biométricos para
a identificacién e control do
alumnado. O conselleiro lembrou
que “estas técnicas de monito-
raxe, sempre baixo o principio
de proteccién de datos, xa se
aplican no eido universitario e no
privado, polo que Galicia serd a
primeira que o incorpore agora
ao ensino publico non universita-
rio, pensando especialmente nas
etapas de FP ou de ensinanzas
para adultos”.

Asi pois, no caso de probas
en lifa con supervision docente
presencial (en aula ordinaria, na
aula hospitalaria ou no domicilio
do alumno) serén os profesores
os encargados de verificar a
identidade. No caso das probas
virtuais sen supervision docente,
adoptaranse medidas especificas
para garantir a autenticidade
e fiabilidade dos resultados
obtidos.

Usos da intelixencia artifi-
cial

Rodriguez informou ademais
que“a norma sitla a Galicia
tamén na vangarda da regula-
cion da intelixencia artificial ao
establecer os usos permitidos e
prohibidos da mesma no eido
educativo”. Asi, queda fixado
que os sistemas de |A tan sé se
poderdn empregar cun caracter
auxiliar ou de apoio na toma de
decisiéns educativas sempre
baixo supervision humana. Isto &,
en ningun caso podera substituir
a intervencién directa do profe-
sorado nin a suia capacidade de
decision.

“Configurase a IA como unha
ferramenta util para a personali-
zacién da aprendizaxe e a aten-
cién a diversidade na medida en
que pode axudar a adecuar con-
tidos e actividades &s necesida-
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des individuais de cada alumno e
a deteccién tempera de dificulta-
des de aprendizaxe e proporcio-
nar recursos adaptados ao nivel
e ritmo do estudante”, explicou,
engadindo que os docentes sé
poderan empregar sistemas de
IA homologados e autorizados
pola Conselleria, que elaborara
un catalogo ao respecto.

Autoridade tamén na con-
torna dixital

Outra das novidades é a
extensién & contorna dixital da
condicion de autoridade publica
dos docentes que xa opera na
aula. Para iso, o profesorado
galego contard con asesoramen-
to e apoio xuridico ante calquera
situacion de acoso ou violencia
dixital.

O texto tamén dedica parte
do seu articulado a regulacion
do teléfono mébil, cuxo uso xa
esta prohibido actualmente en
todo o recinto escolar. Porén,
permitiase o uso pedagoéxico en
todas as etapas. Agora dase un
novo paso acoutando este uso
pedagoéxico unicamente a partir
de 3°de ESO.

Para axudar aos centros edu-
cativos no control dos mobiles, a
Conselleria de Educacion elabo-
rara un protocolo de custodia dos
mesmos. Deste xeito, 0s equipos
directivos disporan dunha guia
para actuar en caso de retirada
temporal do dispositivo a un
alumno por incumprimento das
normas, dandolles asi un maior
respaldo.

Formacion dos docentes

Canto & formacién do
profesorado, a lei inclie como
obrigatoria a formacién dixital en
competencias que se consideren
estratéxicas e tamén se valorard
este conecemento como mérito
nos procesos selectivos tanto
de ingreso na funcién publica
docente como nos procede-
mentos de provisién de postos

de traballo de determinadas
caracteristicas.

Outra das novidades é que se
facilitara a formacion en materia
dixital ao profesorado universi-
tario das facultades de Educa-
cién co obxectivo de garantir a
coherencia entre a formacién
inicial na universidade e as
necesidades reais de formacién
nas aulas. l
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Centro de
Supercom-
putacion de
Galicia (CES-
GA), o Colexio
Profesional
de Enxenaria en Informatica de
Galicia (CPEIG) e a Secretaria
Xeral de Igualdade organizaron
o pasado xoves 23 de abril a
décimo cuarta edicion do Dia
Internacional das Rapazas nas
TIC (International Girls in ICT
Day), unha actividade destinada
a motivar as novas xeracions de
mozas con vistas a que consi-
deren o ambito das TIC (siglas
de Tecnoloxias da Informacion
e a Comunicacién) para o seu
desenvolvemento académico,
investigador e profesional.
O evento tivo lugar na sede
do CESGA, no Campus Sur de

gonistas

rota
las

Asp
son €

O Dia das Rapazas
nas TIC reivindicou
o talento das
tecnologas ante
300 estudantes

de primaria e
secundaria
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Santiago, e contou coa asis-
tencia do director cientifico do
CESGA, Lois Orosa, a directora
Xeral de Promocién da Igualda-
de da Xunta de Galicia, Maria
Quintiana Pérez; e o presidente
do CPEIG, Fernando Suarez.

A actividade, destinada ao
alumnado de primaria e secun-
daria de Galicia, consistiu nun
coloquio virtual aberto, que se
retransmitiu en vivo a través de
Internet, no que participaron ca-
tro profesionais galegas: Marta
Castifieira Reis, Patricia Gonzalez
Gomez, Hilda Romero Velo e
Ardnzazu Sucasas Hermida. As
tecndlogas contaron, dun xeito
ameno e detallado, a sua traxec-
toria, no que traballan, e o que
a tecnoloxia pode aportar en
diversos campos para mellorar a
vida de todas e todos.

Un grupo de 300 estudan-
tes dos centros escolares CPI
Plurilinglie Virxe da Cela de
Monfero, IES Republica Oriental
do Uruguai de Vigo, CPl de San
Vicente da Bafa, CEIP P. San
Roque de Darbo de Cangas
do Morrazo, IES Gonzalo
Torrente Ballester de Ponte-
vedra e Colexio Los Sauces de
Mos participaron na xornada
virtual facéndolle preguntas
e comentando dubidas coas
tecnodlogas invitadas. Tamén de
forma presencial e ao remate
do coloquio, unha corentena
de estudantes do CEP Pio
XII de Santiago fixeron unha
visita guiada &s instalacions do
CESGA para cofiecer o super-
computador Finis Terrae lll
o ordenador cuédntico galego
Qmio. H



Marta Castineira Reis. Marta Castifieira Reis traballa
no CESGA como técnica de investigacion en simulacion
computacional e analise de datos no proxecto EDD-DATAIi-
fe. E doutora en Quimica Teérica e Modelizacién Molecular
pola Universidade de Vigo (2019), unha area que utiliza
métodos computacionais para estudar a estrutura, as
propiedades e a reactividade das moléculas. Durante a sta
tese de doutoramento e a sUa etapa de posdoutoramento
investigou procesos de catalise, é dicir, reaccidns quimicas
aceleradas ou dirixidas por certas substancias para obter
novos compostos de interese, incluidos posibles farmacos.

Tamén traballou en astroquimica, estudando como se
forman moléculas no espazo e que procesos quimicos poden ter lugar en condiciéns
extremas, como as do medio interestelar. Ao longo da sua carreira foi investigadora
na Universidade de Groningen e na Universidade de Santiago de Compostela, e 2024
foi nomeada profesora axudante doutora na Universidade de Alcala de Henares. O
seu traballo combina quimica, fisica, informatica e analise de datos para responder
preguntas complexas sobre a materia, tanto na Terra como no universo.

Patricia Gonzalez Gémez. Patricia Gonzéalez Gémez
é catedratica e investigadora no Departamento de Enxefa-
ria de Computadores da Universidade da Corufia. A sua in-
vestigacion céntrase na computaciéon de alto rendemento,
incluindo o uso de supercomputadores, computacion na
nube (Cloud) e andlise de grandes volumes de datos (Big
Data) para resolver problemas cientificos complexos.

Tamén traballa en dreas como a bioinformatica e o desen-
volvemento de métodos avanzados para acelerar calculos
e analizar gran-des cantidades de informacién. Coordinou
o Master en Computacion de Alto Rendemento e ocupou
varios postos directivos na Universidade da Coruia.

Hilda Romero Velo. Hilda Romero Velo é investiga-
dora no CITIC e candidata a doutora en Computacion pola
Universidade da Coruia (UDC). Con formacién en Musica e
Informatica, e experiencia como pianista e gaiteira, centra
a suUa investigacion na Recuperacién de Informacién Musi-
cal e na Etnomusicoloxia Computacional.

Traballa especialmente coa musica de tradicién oral,

como a galega e a irlandesa, empregando metodoloxias

e algoritmos da informatica e da bioinformatica para
analizar e comparar melodias co obxectivo de comprender
as relaciéons entre diferentes tradicions musicais. Ademais,
desenvolve ferramentas que apoian a aprendizaxe de par-
tituras e sistemas capaces de buscalas a partir dunha cantaruxada ou da interpretacion
dunha melodia nun instrumento.

Aranzazu Sucasas Hermida. Aranzazu Sucasas
Hermida traballa en Telefénica e actualmente é candidata
a doutoramento na Universidade de Vigo (UVigo), onde
desenvolve unha investigacién centrada na segmenta-
cion de lesions mamarias en resonancia magnética para

a deteccién precoz do cancro de mama. E licenciada en
Enxenaria de Telecomunicacions (Universidade de Vigo,
1998) e conta cun Master en Enxeferia Biomédica e Saude
Dixital (Universidade de Sevilla, 2025).

Na actualidade traballa en Optimizaciéon Radio en Telefo-
nica Moviles, centrada na analise e mellora do rendemento
das redes mobiles (5G, 4G e 3G) para garantir a calidade
dos servizos de voz e datos. Anteriormente desenvolveu tarefas de planificacién e
deseno de redes moébiles, participando en proxectos nacionais como o deseno de
sistemas de Tarificacion Prepago, asi como en proxectos internacionais como a imple-
mentacion da Interface de Xestion da Rede Intelixente (Roma).
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Premio Catedra
Aldaba-WIB

Cétedra Aldaba-WIB (Universidade

da Coruna e Universidade de Vigo)

fixo entrega este mes de abril do
primeiro premio do certame Videos pola

Igualdade ao alumnado de 1° da ESO do

Colexio Padre Feijoo-Zorelle de Ourense,

polo video titulado Supertech, nun acto

celebrado no propio centro educativo.

Esta iniciativa enmarcase na aposta da Ca-

tedra por fomentar a igualdade de xénero

no dmbito tecnoldxico, coincidindo coa
celebracion da Semana do Dia Internacio-
nal das Nenas nas TIC.

O video gafador, Supertech, presenta
a figura dunha superheroina que asume
a mision de situar “no mapa” as mulleres
con vocacions STEM (siglas de Ciencia,
Tecnoloxia, Enxenaria e Matematica).

O xurado valorou que “a través dunha

narrativa proxima e participativa, a peza

audiovisual consegue transmitir unha
mensaxe clara: a tecnoloxia tamén é un
espazo para as mulleres”.

O xurado, formado pola direccién
da Catedra, valorou especialmente “a
orixinalidade da proposta, a forza do
seu discurso, a calidade da realizacion e
a sta perspectiva de igualdade”. Tamén
destacaron que o traballo aborda un
tema complexo cunha linguaxe accesibel,
empregando a creatividade, o humor e o
traballo colaborativo para romper este-
reotipos e fomentar referentes femininos
no dmbito tecnoldxico.

O premio, destinado a apoiar ao centro
educativo, consistira en material edu-
cativo e tecnoldxico que contribuirad a
seguir fomentando o desenvolvemento
de competencias dixitais e creativas no
alumnado.

Tras este recoiecemento, a Catedra
Aldaba-WIB continuara desenvolvendo
o seu calendario anual de actividades
co obxectivo de reforzar o vinculo entre
sociedade, universidade e empresa. Entre
as iniciativas previstas destacan:

- O Aldaba TIC-Camp, que fomenta o
interese pola tecnoloxia desde idades
temperds, reservando o 80% das prazas
para nenas.

- Os | Premios TFG Aldaba-WIB, orienta-
dos a recofecer traballos universitarios
que contribdan a reducir a fenda de
xénero.

- O desenvolvemento dos programas
VisibilizaTIC e charlas divulgativas,
centrados na orientacién en Bachare-
lato e na aplicacion practica das TIC no
ambito empresarial.

- O programa de bolsas, co que Aldaba
continuara impulsando o talento novo
mediante a participacion do estudanta-
do en proxectos reais da compania.
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Colexio Profesional
de Enxefaria en
Informatica de
Galicia (CPEIG)
celebrara a sua
XVIII Noite da Enxenaria en
Informatica de Galicia (anoite.
gal) 0 12 de xufio no Hotel OCA
Puerta del Camino de Santiago.
O evento é un punto de encontro
entre os colexiadas/os do CPEIG
e un gran niumero de empresas e
profesionais TIC (Tecnoloxias da
Informacion e a Comunicacion)
de Galicia, que conta cunha des-
tacada participacion de cargos
empresariais, institucionais e
politicos e é un referente para o
sector.

No marco desta gala entrega-
ranse os Premios da Noite, con
mais dunha ducia de categorias
nas que as colexiadas/os recofie-
cen iniciativas ou persoas des-
tacadas no ambito da enxenaria
en informatica: Premio Iniciativa
Emprendedora, Premio Ada
Byron, dirixido a mulleres enxe-
fieiras en Informatica; Premio
Traxectoria Profesional, Premio
Especial CPEIG - En memoria de
Hernan Vila, Premio Iniciativa
Empresarial, Premio Innovacion
Tecnoldxica no Ensino, Premio
Obxectivos de Desenvolvemento
Sostible (ODS), Premio Iniciati-
va da Administracién, Premio
e-Inclusién, Premio Colaboracion
Interadministrativa, Premio
Colexiada/o de Honra, Premio
Traballo Fin de Master, Premio
17° Aniversario CPEIG e Premio
Impulso Dixital Galicia.

Os dias pasados o CPEIG
compartiu a identidade dalgun-
has das entidades e personali-
dades reconecidas este ano nos
galardéns.
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a}a anual
a vista

de Galicia celebrarase 0 12 de xufio en
Santiago

Por exemplo a Catedra
INDITEX-UDC de IA en Algo-
ritmos Verdes, que recibira
na Noite o Premio Obxectivos
de Desenvolvemento Sostible
(ODS) do CPEIG. O galardén
serd recollido pola directora
da Cétedra, Verénica Boldn,
doutora en Informatica con
dezasete anos de experiencia no
eido da IA e profesora de Ciencia
da Computacién e Intelixen-
cia Artificial da Universidade
da Coruna (UDC), ademais de
investigadora do CITIC da UDC,

NOITE DA ENXENARIA

que explica que a Catedra é“un
exemplo de proxecto de cola-
boracién publico-privada para o
desenvolvemento de actividades
en investigacion, formacion,
transferencia de coflecemento
e difusion e divulgacion no
campo da Intelixencia Artificial
e os algoritmos verdes co fin de
contribuir ao desenvolvemento
sostibel e a protecciéon do medio
ambiente”.

Ademais, o Premio Iniciativa
Emprendedora do CPEIG ira dar
4 iniciativa Startup Galicia, a

EN INFORMATICA
DE GALICIA

asociacion de emprendedores
mais grande de Galicia, con 130
SOCiOs que pertencen ao ecosis-
tema e que representan a preto
de 200 novas firmas innovadoras
(startups), e cuxa “mision é xerar
ecosistema de emprendemen-
to tecnoldxico e innovador en
Galicia"

Lembrar tamén que o Premio
e-Inclusién recaerd na organiza-
cién OdiselA (Observatorio del
Impacto Social y Etico de la IA),
un espazo de pensamento, deba-
te e accion sen animo de lucro e
unha asociacién independente
que ofrece unha plataforma para
o debate e a accién ao redor do
uso ético da intelixencia artificial
(IA).

Recordar ademais que o
Premio Ada Byron do CPEIG ira
dar 4 doutora en Informatica
Virginia Mato Abad, en palabras
do Colexio “unha enxefieira que
representa un referente préximo
e necesario” e cunha traxectoria
gue demostra que as mulleres
poden acadar o éxito na enxefa-
ria, desmontando a idea de que a
tecnoloxia é sé cousa de homes.
“Co seu exemplo inspira a nenas
e mozas, animando vocacions
e amosando as familias que hai
modelos a seguir. Premiala é
un paso mais para desmitificar
a profesién e fomentar unha
sociedade mais diversa e inclu-
siva’, argumentou o Colexio os
dias pasados, na xornada na que
deu a coiecer a destinataria do
premio.

Ademais, o CPEIG concede-
rd a titulo péstumo o Premio
Traxectoria Profesional & doutora
en Informatica Paula Montoto
Castelao (Pontevedra, 1977-
2025), quen destacou na sua
carreira profesional como analista
informatica na empresa Denodo
Techonologies (lider mundial en
virtualizacion de datos, nacida
como un proxecto de investiga-
cién na UDC), compania da que
Xa non se separaria participan-
do desde practicamente a sUa
fundacion ata chegar a interna-
cionalizarse e converterse nun
referente mundial.

O resto dos galardéns da Noite
do CPEIG irdn sendo desvelados
ao longo das semanas previas a
celebracion (o 12 de xuiio). B
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O éxito € non ter

que marchar

urante moitos anos,
en Galicia houbo
unha idea bastante
clara e case incues-
tionable do que significaba
triunfar: marchar. Marchar a Ma-
drid, a Barcelona, a Londres...
ou a onde fose preciso. O éxito
mediase en quilémetros de dis-
tancia e en billetes s6 de ida.
Non era unha cuestion
romantica, senén practica.
Fora estaban os proxectos
mais ambiciosos, as mellores
oportunidades, os salarios mais
competitivos. E, especialmente
no ambito tecnoldxico, parecia
evidente que quen queria me-
drar profesionalmente tifa que
facer as maletas.

Durante moito tempo, iso foi
certo; pero algo esta a cambiar.
Nos ultimos anos, sen gran-
des titulares nin épica excesiva,
Galicia foi construindo algo que
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antes parecia improbable: un
ecosistema tecnoldxico capaz
de competir, en determina-
dos ambitos, en igualdade de
condiciodns.

Non falamos s6 de mais
empresas, senén de mellores
empresas. De organizaciéns
que traballan para clientes
internacionais, que participan
en proxectos complexos e que
demandan perfis altamente
cualificados. Ao mesmo tempo,
o teletraballo e a conectividade
global romperon unha barreira
que durante décadas parecia
insalvable: a localizacién.

Hoxe, un enxeneiro ou
enxefeira pode desenvolver a
sUa carreira desde Galicia sen
renunciar necesariamente a
proxectos relevantes nin a con-
tornas tecnoldxicas avanzadas.
Non sempre. Non en todos os
casos. Pero cada vez mais.

Fernando Sudrez (CPEIG), presidente do CPEIG

fi |

Quizais por iso paga a pena
revisar que entendemos hoxe
por éxito.

Porque se o reducimos unica-
mente ao salario ou ao tamano
da empresa na que traballamos,
estaremos deixando féra varia-
bles que cada vez pesan mais:

a calidade de vida, o equilibrio
persoal, o arraigo, ou mesmo
a posibilidade de desenvolver
unha carreira con sentido sen
romper co propio entorno.

O éxito, para moitos profesio-
nais TIC, xa non é sé ganar mais.
E traballar no que lles gusta, en
proxectos que lles esixen e lles
motivan... pero podendo facelo
desde a sua terra. Sen ter que
escoller entre desenvolvemen-
to profesional e vida persoal.
Sen ter que renunciar a todo o
demais.

Agora ben, que isto sexa
posible non significa que estea

garantido. Se queremos unha
verdadeira “Galicia Calidade”,

non abonda co territorio, nin coa
paisaxe, nin sequera coa calidade
de vida entendida en termos
tradicionais. E, sobre todo, unha
cuestion de talento.

Talento que se forma aqui,
pero que demasiadas veces
segue atopando féra mellores
condiciéns para medrar. Talento
que non se retén con discursos,
sendn con proxectos. Talento que
non se conforma con executar,
sendn que quere decidir, liderar e
construir.

Porque o risco non é que a xen-
te marche. O risco é que os mello-
res proxectos non estean aqui.
Que as decisions importantes se
sigan tomando féra. Que Galicia
sexa s6 un lugar onde vivir...
pero non onde desenvolver ao
maximo unha carreira.

E iso non é un problema de
territorio. E un problema de
ambicion.

Quedar pode ser unha decision
tan esixente como marchar.
Porque implica confiar en que
aqui tamén se poden facer as
cousas ben. Pero esa confianza
non pode ser un acto de fe: ten
que estar sustentada en oportu-
nidades reais.

Hai unha reflexion de Nelson
Mandela, un dos meus grandes
idolos, que di que “o futuro
dunha nacién é tan prometedor
como a préxima xeraciéon de
cidadans”.

A nosa responsabilidade é
enorme. Non chega con celebrar
o talento que temos. Non chega
con presumir de xeraciéns prepa-
radas. A nosa obriga é moito mais
esixente: crear as condiciéns para
que ese talento poida desenvol-
verse aqui, sen limites, sen teitos
baixos, sen ter que mirar constan-
temente cara féra.

Porque o verdadeiro éxito non
é que os nosos mellores profesio-
nais triunfen polo mundo. E que
poidan facelo aqui. &
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Tecnoloxias
que axudan

A Xunta usara IA para asegurar a
fiabilidade e a calidade das transcricions
das chamadas de emerxencias

transcricién en

tempo real de voz

a texto das chama-

das de emerxencia

cun sistema que
recofeza o galego, o casteldn e
o inglés, que mellore a calidade
dos audios é o obxectivo do
proxecto que esta a desenvolver
a Axencia para a Modernizacién
Tecnolodxica de Galicia (AMTEGA)
en colaboraciéon coa Fundacion
Centro de Investigacion en
Tecnoloxias da Informacién e
Comunicacion de Galicia (Fun-
dacién CITIC).

Este proxecto foi seleccionado
polo Ministerio para a Trans-
formacion Dixital e da Funcion
Publica como modelo de acceso
a servizos esenciais publicos
para participar no Sandbox IA
que se vén desenvolvendo des-
de 2025. O Sandbox IA consiste
na realizacién e seguimento
de probas de 12 sistemas de |A
considerados de alto risco co
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obxectivo de elaborar unhas
guias sobre boas practicas

que publicou recentemente a
Axencia Estatal de Supervision
de Intelixencia Artificial (AESIA),
dirixidas a desenvolvedores de |IA
de toda Espaia.

A Xunta é a Unica administra-
cién publica participante nos
proxectos seleccionados polo
Ministerio.

Ademais do acceso a servizos
esenciais, 0 Sandbox IA incltde
proxectos sobre biometria,
emprego, infraestruturas criticas,
maquinaria e produtos sanita-
rios. Tratase de dreas conside-
radas de alto risco polo regula-
mento europeo de IA polo seu
impacto nos dereitos fundamen-
tais das persoas.

O equipo que desenvol-
vera o Sistema de procesado
da transcricion intelixente das
comunicacions de emerxencias
analizou os principais modelos
de transcricién de cédigo aberto

do mercado, como Whisper,
Wav2Vec2, asi como a sta adap-
tacion &s demandas de identifi-
cacion e transcricion en galego,
casteldn e inglés. A conclusién
foi“a necesidade de dispoiier
dun sistema hibrido de recorie-
cemento automatico de voz, e
un modelo de linguaxe”.

O modelo de proba empregou
para o adestramento do sistema
mais de 700.000 audios e mais
de 2.000 horas de gravacions.
Na fase de implementacion
validarase a sua operatividade
con audios en situacions reais.
Durante as probas identificaron-
se tres escenarios: chamadas de
alta calidade procedentes de
operativos (de tréfico, incendios,
etc.); chamadas de calidade me-
dia, de particulares tranquilos;

e chamadas de baixa calidade,
procedentes de situacions de
emerxencia real. En todos os
casos analizouse o rendemento
en funcién do ruido, o estrés do
falante ou os solapamentos de
voz.

AMTEGA informou que “unha
vez creada a arquitectura do
sistema, a base de datos de
transcriciéns e o sistema de
busca para as persoas usuarias,
ao longo deste ano realizarase a
avaliacion final dos modelos e a
seleccién definitiva”

A axencia salienta que tamén
sera afrontada a integracion
en sistemas reais de xestion de
emerxencias para o almace-
namento, coa posibilidade de
consultar e compartir audios, asi

como a validacién real e a posta
en marcha operativa.

“O uso da IA na transcricién de
chamadas de voz implica unha
mellor atencién, mdis concen-
trada e cunha maior implicacién
dos operadores nos procede-
mentos e avisos aos medios
operativos e redundard nunha
resposta mais axil e eficiente
en situacions de emerxencias
nas que reducir os tempos é
fundamental’, salienta a axencia
autondmica.

Para o desenvolvemento e
funcionamento dos sistemas de
IA, a Xunta conta cun modelo
de goberno que establece as
diferentes fases do ciclo de vida
dos proxectos con esta tecno-
loxia que tefien en conta as
esixencias do Regulamento (UE)
2024/1689, que € a lei europea
de |A, e da Lei 2/2025 de Galicia,
de 2 de abiril, para o desenvol-
vemento e impulso da IA en
Galicia.

De acordo con este ciclo, hai
unha fase preliminar (con tres
etapas) para identificar as opor-
tunidades, valorar a viabilidade
e analizar os riscos. Na fase de
desefo (con duas etapas), deta-
llanse as necesidades funcio-
nais e a arquitectura técnica, e
definense e preparanse os datos
que vai necesitar o sistema de IA.
A terceira fase, de implantacién
(con tres etapas) afronta a cons-
trucion, integracioén e validacion
do sistema de IA, garantindo a
sua fiabilidade técnica, o cumpri-
mento normativo e a coherencia
cos principios éticos. A ultima
fase, de operacion, conta con
duas etapas para a monitoraxe
do rendemento, o mantemento
ou a mellora continua; asi como
o control da retirada progresiva
do sistema de IA no caso de
desactivacion.

Todo este proceso é xestiona-
do pola Oficina de Intelixencia
Artificial, coa implicacién da
direccién da AMTEGA e a partici-
pacion da Comision Estratéxica
de |A, as persoas comisionadas
de IA en cada departamento, as
unidades tecnoléxicas respon-
sabeis, as unidades promotoras
funcionais, e as persoas delega-
das de Proteccion de Datos. Bl

Numero 274



Dixitalizacion
e igualdade
territorial

AMTEGA achega mais de 40 servizos TIC
de balde aos concellos para impulsar a sUa

transformacion

director da
Axencia para a
Modernizacién
Tecnoloxica de
Galicia (AMTEGA),
Damian Rey, destacou este 7
de maio na stia comparecencia
ante a Comision 32 do Parla-
mento de Galicia que a Xunta
pon a disposicién das entida-
des locais e das deputacions
provinciais un catélogo de
servizos dixitais que supera o
medio cento de soluciéns, das
que madis de 40 se prestan de
maneira totalmente gratuita aos
concellos.

Segundo explicou, este
catdlogo constitle “un instru-
mento clave para impulsar
a transformacién dixital das
administracions locais e garantir
aigualdade de dereitos en todo
o territorio”, permitindo que
todos os concellos, con inde-
pendencia do seu tamafo ou
recursos, accedan a ferramentas
tecnoldxicas avanzadas sen
custo.

Rey sublifiou que “este mode-
lo evita que as entidades locais
tefian que asumir investimentos
en sistemas complexos e favore-
ce unha xestién mdis eficiente”

O director da Axencia puxo
en valor que esta iniciativa
é froito dunha colaboracion
institucional consolidada desde
2010 a través dun convenio coa
Federacion Galega de Muni-
cipios e Provincias (FEGAMP),
baixo a premisa de “non deixar
a ninguén atras”.

O catédlogo abrangue servizos
en dmbitos como a adminis-
tracion dixital, a xestion do
territorio, a ciberseguridade e
capacitacion cidada.
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No ambito da administracién
dixital, o maximo responsdabel da
axencia autonémica destacou
gue “hoxe todos os concellos
e as catro deputacions estan
integrados na Rede Corporativa
da Xunta, que lles proporciona
conectividade segura de alta ca-
pacidade con servizos de datos,
internet e telefonia”.

Ademais, engadiu que 316
entidades estan conectadas a
rede SARA, “o que facilita a sua
interconexién co resto das admi-
nistraciéns publicas”.

A maiores, un total de 259
entidades empregan a Plata-
forma de Contratos Publicos de

Galicia, mentres que 125 utilizan
o sistema de licitacion electrénica
SiLEX. Tamén 127 entidades fan
uso da plataforma de intermedia-
cién pasaXe! para o intercambio
de informacién administrativa.

En materia de identidade
dixital, fixo saber que 284 enti-
dades disponen de servizos de
certificaciéon con mais de 1.000
certificados en vigor, e no dmbito
das relaciéns coa cidadania, 77
concellos utilizan o sistema de
notificacion electrénica Notifica.
gal, mentres que 114 empregan o
Rexistro das policias locais.

No dmbito da ciberseguridade,
Rey destacou que “a Xunta ofrece
as entidades locais un ferramen-
tas avanzadas, apoio técnico
continuo e formacion, coordina-
do por unha Oficina Técnica de
Seguridade”.

Engadiu que grazas a esta cola-
boracién, en 2025 xeraronse mais
de 4.000 alertas e xestionaronse
arredor de 9.000 incidentes e
formouse a mais de 1.000 empre-
gados publicos formados nesta
materia.

No eido do territorio, o
director da AMTEGA destacou
ferramentas como a Rede
Galega de Emerxencias, con
mais de 1.000 usuarios en 125
concellos, asi como o visor de
franxas secundarias (Xesbio2),
o Rexistro de Informes de Ava-
liacion de Edificios (REGIAE) ou
o rexistro de licenzas de taxi.

Damidn Rey salientou igual-
mente o papel da Rede de
Aulas CeMIT como “instrumen-
to clave de capacitacién dixital
da cidadania, con 93 centros
en 90 concellos e mais de
130.000 persoas usuarias”.

O director da AMTEGA
rematou a sUa intervencion
facendo fincapé en que
a transformacion dixital
das entidades locais “é un
proxecto de pais” baseado na
igualdade, na cohesion e na
colaboracion institucional, e
destacou que Galicia conta
cun modelo consolidado que
seguird evolucionando para
dar resposta aos novos retos
tecnoléxicos. B
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Navegando
no pracer do

azul

O documental sobre Begona Caamano
sae do Youtube e proxéctase nas nosas

vilas e cidades

pasado mar-

tes 28 de abril

presentouse en

Santiago, no

Salén Teatro, o
documental Begorfia Caamano:
navegar no pracer do azul. O
acto contou coa presenza das
persoas que participaron e
colaboraron nesta producion
da Real Academia Galega,
amizades da autora 4 que lle
dedica o Dia das Letras Galegas
2026, vecifanza da cidade na
que viviu dende 1992 ata o seu
pasamento e representantes
institucionais. A sesion permitiu
ver nunha pantalla de cine o
filme (dispoiibel dende hai
semanas na paxina web acade-
mia.gal e na canle de Youtube
da RAG, unha proposta narrati-
va que combina o retrato coral
da escritora e xornalista con
representacions dramatizadas
da sua obra literaria de gran
beleza.
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O presidente da Real Acade-
mia Galega, Henrique Mon-
teagudo, e a irma de Begoia
Caamano, Beatriz Caamano,
abriron o acto acompanados
pola deputada de Cultura da
Deputacion da Corufia, Sol
Agra; o secretario xeral da Lin-
gua, Valentin Garcia, en repre-
sentacion das institucidns que
co-financiaron a pelicula, que
tamén foi apoiada polo Ministe-
rio de Ciencia, Innovacién e Uni-
versidades; e mais a alcaldesa
de Santiago de Compostela, a
académica correspondente Go-
retti Sanmartin, amiga persoal
de Begofia Caamano e unha das
persoas que participan no do-
cumental coas suas lembranzas
sobre a homenaxeada.

Trala proxeccion, os seus
directores, Damian Varela e
Alba Lépez, en conversa co
académico e editor da autora,
Victor F. Freixanes, compartiron
co publico algunhas reflexions

sobre o que significou para eles
achegarse 4 figura de Begona
Caamano. No acto participaron
a bailarina Elsa Pereira, quen in-
terpreta no documental o papel
da protagonista de Morgana en
Esmelle, a segunda novela de
Begofa Caamano; a académica
Ana Romani, companeira da Ra-
dio Galega; as tamén amigas da
autora Amanda Alvarez, Andrea
Nunes Briéns, Faia Diaz e Tereixa
Navaza; a historiadora Susana
Reboreda; as alumnas do CEIP
Monte dos Postes que partici-
paron no obradoiro de radio
escolar que abre o documental;
o autor da musica orixinal,

Chus Silva; o director do Centro
Dramatico Galego, Fran Nunez;
e as libreiras Monse Vilar e Maria
Xesus Costoia.

A Real Academia Galega
celebrara outra proxecciéon
publica en Vigo, a cidade onde
Begofia Caamano naceu, me-
drou e se fixo xornalista. Serd o
vindeiro 11 de maio na Escola
Superior de Arte Dramdtica de
Galicia, que colaborou tamén
no documental. Varias alumnas
e alumnos do centro prota-
gonizan as dramatizacions da
sua primeira novela, Circe ou o
pracer do azul, e do proxecto
literario arredor da figura de
Sherezade que Begoia Caa-
mafio non chegou a realizar
por mor do seu prematuro
falecemento.

O documental, como lem-
braremos, estrouse o pasado
xoves 9 de abril e tratase
dunha obra conmemorativa

A campaiia Subscribete ao
galego achega recompensas

aos lectores

Neste mes de
maio, con motivo
do Dia das Letras
Galegas e o Dia
de Internet (que coinciden
na sua celebracion o 17 de
maio), a Asociacion de Me-
dios en Galego, a provedora
galega de servizos tecnoldxi-
cos Dinahosting e a asocia-
cién PuntoGal unen esforzos
para apoiar o uso da nosa
lingua nos medios de comu-
nicacion a través da iniciativa
Subscribete ao galego.

Dende 0 17 de maio ata 0 31
do mesmo mes, as persoas que
se subscriban nalgun dos me-
dios participantes na campana
(na que figura tamén Cédigo
Cero) recibirdn un dominio .gal
e unha hospedaxe (hosting)
totalmente de balde durante o
periodo dun ano. Este agasallo
estd valorado en mais de 170
euros, lembraron as impulsoras [
da campana. |

i
I
|

Os usuarios beneficiarios
recibiran os seus cédigos para
obter o seu hosting e dominio
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producida co gallo das Letras
Galegas 2026, realizada por
Miramemira con Damian Varela
Pastrana e Alba Lopez Alvarez
na direccién e o guion.

A pelicula propén un perco-
rrido pola vida e o legado da
autora & que a institucion lle
dedica o vindeiro 17 de maio
a través dos testemunos de
persoas que a acompafaron
nas suas diversas facianas per-
soais e profesionais. Destaca
ademais como parte do relato
a interpretacion artistica da sua
obra literaria, que ten na cola-
boracién da devandita Escola
Superior de Arte Dramética de
Galicia un dos esteos.

O audiovisual conecta as
duas cidades en que Begofa
Caamano (1964-2014) viviu re-
construindo a traxectoria des-
de a nenez e a mocidade ata &
consolidaciéon como xornalista
e escritora. Desde o Vigo natal,

gratis ata o 30 de xufo.

As ditas entidades explican
que “nun contexto cada vez
madis global e profundamente
condicionado polo uso das tec-

SUBSCRIBETE
AO GALEGO

I7 o 31 de maio

LEVA UN HOSTING E'UN
DOMINIO .GAL DE Bl_li.D‘r'.
jurante lano

153 [ ULETIEAGn
a0k i galegd
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onde medrou nos barrios do
Calvario e Coia e se converteu
en xornalista, ata Santiago de
Compostela, onde continuou

a sua carreira e vida a partir de
1989, cando se incorporou 4 re-
daccion central da Radio Galega.
Nesta cidade escribiria as suas
duas novelas, Circe ou o pracer
do azul (2009) e Morgana en
Esmelle (2012), froito dun debut
tardio pero maduro e anovador
da escena das letras galegas do
momento que segue a ter plena
vixencia e interese.

A pelicula contou con multi-
ples colaboraciéns. No apartado
de material de documenta-
cién, alén de imaxes e audios
da CSAG, a narracion apdiase
en fotografias de Mulheres
Transgredindo, Mulheres Na-
cionalistas Galegas, Sonia Diaz,
Ra&Ka e os arquivos persoais de
Ana Romani, Maika Aguado e a
propia Begofa Caamano.

noloxias dixitais, a Asociacion de
Medios en Galego, Dinahosting
e PuntoGal unen esforzos para
promover unha maior presenza
da nosa lingua na Internet”.

&y dinahosting .gEl @

Ademais deste material
conmemorativo nas redes (e
fora delas), a RAG estreou a sua
serie de reels sobre a escritora
homenaxeada este ano nas
Letras. Baixo o cancelo #éotem-
podeBegonaCaamano, ofrece
petiscos sobre a vida e a obra da
autora nunha producién dirixida
especialmente ao publico mais
novo que conta coa colaboracién
de diversas creadoras e creadores
de contidos nas redes sociais.

Alba Mancebo @mancebota é
a guia da proposta, que arrincou
cunha presentacion biogréfica
da autora e das stas novelas,
Circe ou o pracer do azul (2009) e
Morgana en Esmelle (2012), dous
libros que “lles dan a volta aos
grandes relatos clasicos” Cun
estilo desenfadado e ameno, os
minivideos profundan na traxec-
toria, no legado da xornalista e
escritora e nos temas que abor-
dou na sua obra literaria, como

A través desta iniciativa, en-
gaden, as persoas beneficiarias
poderan acceder de balde a un
dominio galego e a un servizo de
hosting web, “o que lles permi-
tird disponier dunha conta de
correo profesional co seu propio
dominio e pofer en marcha o
seu proxecto web sen afrontar
custos iniciais”.

Segundo sinalan as tres enti-
dades, “tratase dunha oportuni-
dade para impulsar a creacién de
contidos en galego e avanzar na
normalizacién do idioma tamén
no dmbito dixital”.

Ao mesmo tempo, esta
campana contribue a fortalecer
os medios participantes. Ofrecer
valor engadido as persoas que
decidan subscribirse é unha for-
mula eficaz para ampliar a base

profesional dos medios de comu-
nicacién publicos comprometida
coa lingua e a honestidade e mais
como activista, que seguen a ter
plena vixencia.

Os minivideos estanse a publi-
car nas contas da Real Academia
Galega en Instagram, Facebook e
Bluesky (@reacademiagalega), X
@academiagalega) e Youtube (@
RealAcademiaGalega), e tamén
en TikTok.

Arredor de Begofia Caamario
xira tamén o primeiro videopo-
dcast da RAG, que vén cunha
entrevista as Fillas de Cassandra.
Coma a escritora no mundo
literario, Maria SOA e Sara Faro
propofien no seu traballo musical
unha reescritura dos mitos desde
unha ollada feminista. O seguinte
episodio é unha conversa coa
escritora Antia Yafnez, que debu-
tou con Senlleiras (2018), unha
novela sobre mulleres que rachan
co silencio.

social e reforzar a presenza e a
relevancia dos medios en galego.

Os medios con subscriciéon
que participan nesta campa-
na son: A movida, A Trabe de
ouro, Cédigo Cero, Mallando no
Android, Mazarelos, Nos Diario,
O Salto Galiza, Praza.gal, Revista
Grial, Revista Luzes, Tempos
novos e Tempos dixital.

Os medios sen subscricion
que participan na campana son:
AMSGO!, A Nova Peneira, A Xen-
te de Teo, Bisbarra, Biosbardia,
Boisimo, Crénicas da comarca,
Ecos da Comarca, Emuga, Galicia
Confidencial, Gciencia, Galicia
Xa, Lindeiros, Nos Television, O
Barbanza, O Sil, Ouke!, Picheleiro,
Ponte nas... Ondas!, Que pasa na
costa- Revista Pincha, Xornal da
Corunfa e Xornal da Estrada. ll
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162 edicién do Con-
certo das Letras Ga-
legas do Consello
da Cultura Galega
celebrarase este
ano en Vigo, lugar de nacemen-
to, formacion e primeiros pasos
profesionais de Begoria Caama-
fno, homenaxeada neste Dia das
Letras Galegas. A presidenta do
CCG, Rosario Alvarez, e o alcalde
de Vigo, Abel Caballero, xunto
coa intérprete encargada da
proposta musical, Uxia; Bea Ca-
amano, irma de Begofia; e Alejo
Amoedo, membro da Comisién
Executiva, presentaron o pasado
5 de maio o programa desta
cita, que serd, nas suas palabras
“unha festa musical con moitas
sorpresas, na que se mestura a
tradicién galega con sonoridades
atlanticas e luséfonas”.

O concerto, de entrada libre
e gratuita, terd lugar no Audi-
torio Mar de Vigo o 16 de maio
(20:30 horas) e podera seguirse
en directo a través da web do
CCG (consellodacultura.gal) e na
Television de Galicia (crtvg.gal),
no marco da programacién do
Dia das Letras Galegas.

O alcalde de Vigo, Abel Ca-
ballero, ofreceu a cooperacion
do Concello para desenvolver
esta proposta musical, mentres
que a presidenta do Consello da
Cultura Galega salientou o peso
que Vigo tivo na figura da ho-
menaxeada: “Naceu no Calvario,
nunha cidade que conformou a
sua personalidade e a siia obra
desenvolta despois noutros lu-
gares’, apuntou, engadindo que
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Musica para
celebrar o0 17

O Concerto das Letras Galegas 2026
volverase ver en streaming da man do CCG
e o Concello de Vigo

0 programa percorrerd musical-
mente a sua personalidade, “na
que ten cabida o feminismo, o
antimilitarismo, o xornalismo
galego e en galego” Sobre a
proposta musical, Uxia incidiu
en que se tratard dunha festa

CONCERTO DAS
LETRAS GALEGAS 2026

na que “festexamos avidae a
obra de Begona e con ela tamén
celebraremos a todas as mulleres
indoémitas, porque falaremos de
sororidade, de feminismo e de
cancions inspiradas na sua obra”.
Explicaron tamén que o pro-

Begona Caamario

grama desta ediciéon do Concerto
das Letras Galegas inspirase nos
textos literarios e no labor xor-
nalistico e radiofénico da autora
homenaxeada.

Tratase dun concerto compos-
to por 14 pezas que transitan
do intimo ao festivo, no que
Uxia Senlle rende homenaxe
4 memoria dunha das suas
grandes amigas. Ao mesmo
tempo, a proposta percorre tanto
0s gustos musicais de Begoia
como aquelas composiciéns que
acompanfaron a sua traxectoria
profesional.

Ao longo de 75 minutos desfi-
lardn polo Auditorio Mar de Vigo
figuras e simbolos como Circe,
Morgana, as amigas, o mar de
Arousa e a ria de Vigo, Penélope,
a casa da Comboa, as humil-
des, as pegadas do seu andar
pola terra, as rebeldes, as mans
enlazadas e as lobas que ouvean,
referencias clave no legado e na
obra de Begoria Caamaro.

“A proposta’, engadiron,
“concibese como unha festa da
amizade, da musica e da palabra,
e contara ademais con numero-
sas sorpresas: habera convidadas
e convidados especiais que
contribuiran a facer desta unha
experiencia Unica e irrepetibel”.

A imaxe grafica do Concerto
das Letras Galegas foi desefiada
por Leandro Lamas. Este formato
constitde un proxecto musical de
Uxia Senlle, unha das voces mais
recofiecidas da musica galega
contemporédnea. No concerto
estard acompanada pola sua
banda, integrada por Santi Cri-
beiro no acordedn, Rafa Otero na
guitarra acustica e eléctrica, Yudit
Almeida no contrabaixo e Isaac
Palacin na percusion.

O concerto serd de entrada
libre e gratuita ata completar a
capacidade do auditorio (1.425
butacas) e podera seguirse
tamén en directo a través da web
do Consello da Cultura Galega
(consellodacultura.gal).

Asi mesmo, o dia 17 de maio
emitirase no marco da progra-
macion especial que a Television
de Galicia elaborou para o Dia
das Letras Galegas, en horario de
maxima audiencia na segunda
canle,aG2.
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X1V CERTAME DE
MICRORRELATOS

Letras para
honrar a
Begona

Feiraco premia o talento literario
no 17 de maio coa colaboracion da
Secretaria Xeral da Lingua

empresa lac-

tea Feiraco

(integrada na

Cooperativa

CLUN) lanzou
os dias pasados a XIV edi-
cién do Certame de Micro-
rrelatos das Letras Galegas.
Fixoo (novamente) en co-
laboracion coa Secretaria
Xeral da Lingua que dirixe
Valentin Garcia e baixo o
epigrafe Vai de mulleres.
Tratase dunha iniciativa
que honra a Begoia Caa-
mano, escritora e xornalis-
ta que, na sua obra, rein-
terpreta desde unha ollada
feminina historias miticas,
dandolles voz a persona-
xes como Circe, Penélope
ou Morgana.
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“Este ano”, indican
dende Feiraco, “quixemos
homenaxear a figura e o
legado de Begoia Caa-
mano, pofiendo en valor
o seu impacto literario e
ideoléxico”.

O certame deste ano
estriba en crear unha his-
toria situada en Galicia e
protagonizada por mulle-
res. A extension do texto
non pode superar as 500
palabras e avaliarase en
funcion de tres criterios:
a orixinalidade (50% da
valoracién), a coidada
redaccién (25%) e o uso
correcto da lingua galega
(25%). Os participantes
teran entre o 13 de abril e
0 17 de maio para subir &

paxina web feiraco.es os
seus relatos.

Existen duas categorias
para participar: a categoria
xuvenil e a categoria de
adultos.

No caso da categoria
xuvenil, dirixida a alumnos
de ESO e bacharelato, o
profesorado de cada cen-
tro seleccionara o mellor
relato de cada curso e os
escollidos subiranse en

formato PDF & web feiraco.

es onde se debe cubrir
ademais un sinxelo formu-
lario de contacto. En canto
a categoria de adultos, o
autor ou autora debera
subir o seu relato en PDF &
web feiraco.es.

A empresa lactea gale-
ga leva mdis de dez anos
celebrando este concurso
e queremos que cada edi-
cion sexa especial. Unha
parte importante diso son
0s premios que prepara-
mos para os ganadores:

1° premio: cadro con
ldmina ilustrada, 4 libros,
lote de produtos Feiraco,
bolsa Feiraco e marcapa-
xinas.

2° premio: 2 libros, lote
de produtos Feiraco, bolsa
Feiraco e marcapaxinas.

3° premio: 1 libro, lote
de produtos Feiraco, bolsa
Feiraco e marcapaxinas. B

Begona Caamaiio
no Portal da
Lingua

uen precise achegarse a figura

de Begoiia Caamario ten no

Portal da Lingua (lingua.gal) da
Secretaria Xeral da Lingua un recurso
de utilidade para facelo. Entre outros con-
tidos, ofrécese unha biografia da autora
homenaxeada este ano no Dia das Letras
Galegas, na que se destaca o seu moi
destacado talento literario, a sua firme e
tempera vocacién xornalistica e, tamén,
0 seu enraizado compromiso co femi-
nismo, coa igualdade e coas liberdades
(participa nos foros da Marcha Mundial
das Mulleres, é unha das impulsoras da
asociacion Mulleres Galegas na Comu-
nicacion e forma parte de Mulheres
Nacionalistas Galegas). Destacase tamén
a fonda pegada deixada polas suas nove-
las, Circe ou o pracer do azul (2009), unha
obra que reinterpreta a Odisea dende
unha perspectiva feminista, e Morgana en
Esmelle (2012), Premio da Critica Espafiola
ao Mellor Libro de Narrativa en 2021, na
que analiza e reivindica a cuestion da
sororidade ou o irmandamento feminino
e solidario (entre mulleres), antes incluso
de que o termo fora aceptado pola RAG
ou a RAE.

Estaria preparando unha terceira nove-
la cando a Parca cortou o fio que a unia a
vida. Isto acontecia en outubro de 2015.
“As obras de Begoia Caamano convi-

dannos a reflexionar sobre a condicion
humana, a abandonar o odio e o rancor
e a abrazar unha sociedade mais xusta
e igualitaria’, saliéntase no Portal da
Lingua.
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Plataforma

DigiTrack

O CiTIUS achega unha ferramenta para
entender como evolucionan os dereitos

dixitais en Internet

CiTIUS da USC
desenvolveu unha
plataforma que
nos axuda a en-
tender a evolucién
no tempo dos dereitos dixitais
en Internet. Tratase da ferra-
menta DigiTrack, materializada
en colaboracion coa Fundacion
Hermes e enmarcada no Ob-
servatorio de Dereitos Dixitais
(ODD), co apoio de Red.es.

O centro da Universidade
de Santiago especializado en
intelixencia artificial indica que
o ecosistema dixital condiciona
cada vez mais o exercicio de
dereitos fundamentais como a
privacidade, o acceso a informa-
cién, a non discriminacion ou
a participacion. Nese contexto,
engade CiTIUS, nace DigiTrack,
unha ferramenta publica de
busca e analitica sobre contidos
web relacionados cos dereitos
dixitais, desefiada para observar
como evolucionan estes temas
en Internet, detectar tendencias
e ofrecer “unha base informativa
util para a andlise, a comunica-
cién e a accién publica”.

A ferramenta desenvolvese
no marco do Observatorio de
Dereitos Dixitais (ODD), co apoio
de Red.es.

Como dixemos, DigiTrack foi
desenvolvida polo CiTIUS (un
centro cofinanciado pola Unién
Europea a través do Programa
Galicia Feder 2021-2027), en
colaboracién coa Fundacién
Hermes. A plataforma permite
consultar e analizar contidos
procedentes de fontes dixitais
abertas, como noticias, redes
sociais, blogs e outros espazos
en lina, co obxectivo de ofrecer
unha visién mais estruturada
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do debate publico en torno aos
dereitos dixitais.

O seu funcionamento permite
identificar temas emerxentes,
seguir a sUa evolucién no tempo,
analizar sentimento e emocions
asociadas aos contidos recompi-
lados e facilitar unha lectura mais
ordenada da conversa dixital.

“Este enfoque”, indican fontes
do CiTIUS, “alifase co propdsito
do Observatorio de Dereitos
Dixitais, impulsado por Red.es,
de reforzar o seguimento, a difu-
sion, o debate e a promocién dos
dereitos dixitais entre cidadania,
administracions, universidades,
fundacions e organizaciéns so-
ciais”.

g

O investigador do CiTIUS
David E. Losada, responsabel do
desenvolvemento de DigiTrack,
explica que “a ferramenta esta
dotada de tecnoloxias e mode-
los avanzados de IA e recupera-
cion de informacion, que foron
adaptados ao dominio de dere-
itos dixitais e que proporcionan
ao usuario final servizos como
a organizacion automatica de
contidos por subtemas, o segui-
mento temporal de impacto, e a
posibilidade de realizar consul-
tas en texto libre mediante un
buscador vertical, entre outros”.

Para Senén Barro, director
cientifico do CiTIUS, “DigiTrack
nace cunha vocacién moi clara:
transformar informacién dixital
dispersa en cofiecemento Uutil
para comprender mellor como
se expresan, evolucionan e se
perciben os Dereitos Dixitais,
particularmente na conversa
publica”

Desde a Universidade de
Santiago de Compostela, a sua
reitora, Rosa Crujeiras, sublifa
que “proxectos como DigiTrack

reflicten a capacidade da uni-
versidade publica para xerar
coflecemento aplicado, conec-
tar investigacion e servizo pu-
blico e contribuir a retos sociais
vinculados & transformacion
dixital".

Pola stia banda, Luisa Alli,
directora xeral da Fundacién
Hermes, destaca que “o des-
envolvemento de ferramentas
como DigiTrack reforza unha
idea esencial: os Dereitos Di-
xitais non poden quedar nun
plano declarativo, sen6n que
necesitan observacion, analise
e capacidade real de actua-
cion”.

Engaden que “a plataforma
estd concibida como un recur-
so Util para administraciéns
publicas, xornalistas, investiga-
dores, analistas e organizaciéns
sociais, ao facilitar unha base
estruturada para observar ten-
dencias, detectar cambios na
percepcion social e apoiar diag-
nosticos, acciéns de sensibiliza-
cién ou iniciativas vinculadas &
cidadania dixital”. ll
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Remata o
programa de
alfabetizacion en
|A xenerativa da
Deputacion da
Corunae o CITIC

a primeira se-
mana de maio
remataron

as sesions do
programa de
formacién en
intelixencia artificial xenerativa
impulsado pola Deputacién da
Coruia coa colaboracion do
CITIC da Universidade da Coru-
Aa, tralo desenvolvemento das
actividades divulgativas entre
febreiro e maio en 20 institutos
da provincia. Foi, en palabras
do dito centro da UDC, “unha
experiencia educativa que non
introduciu unha tecnoloxia
descoiecida, sendén que procu-
rou explicar un uso que xa era
habitual”.
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O programa percorreu centros
de realidades moi distintas:
desde institutos urbanos como
o |ES Agra do Orzan ou o IES
Elvifia, na cidade da Coruiia, ata
centros de contornas rurais e
costeiras como Muros, Ortiguei-
ra, Vimianzo ou Ribeira. Tamén
participaron centros de Ferrol,
Betanzos, Carballo, Culleredo,
Oleiros, Fene, Santiago de
Compostela ou Arteixo, onde o
pasado 6 de maio tivo lugar a
ultima destas formacions. Unha
rede educativa diversa que
permitiu levar a formacién a
practicamente todo o territorio
provincial.

Asi, o punto de partida do
programa non foi a ausencia
de contacto coa intelixencia
artificial, senén o seu uso
estendido entre o alumnado,
unha normalizacién tecnoléxica
que, con todo, non sempre ia
acompanada de comprension.
“A nosa motivacion era chegar
directamente ao alumnado para
capacitalo no uso axeitado da
IA xerativa, con especial énfase
nos aspectos éticos e legais. O
obxectivo cumpriuse plenamen-
te”, explicou o investigador do
CITIC Francisco Bellas, lem-
brando que con este programa
logrouse pasar do uso automa-
tico de ferramentas de IA a unha
aproximacién mais critica e
fundamentada.

Unha das aprendizaxes mais
relevantes foi comprobar na
aula que a intelixencia artificial

non é infalibel. Asi, os modelos
xeran respostas coherentes e
plausibeis, “pero non sempre co-
rrectas’, e poden cometer erros,
omitir informacién ou reproducir
nesgos, sinalou o investigador.

O dito descubrimento tivo un
efecto inmediato na percepcion
do alumnado: a IA deixa de ser
unha fonte de autoridade para
converterse nunha ferramenta
que require contraste e supervi-
sion. O pensamento critico refor-
zase como competencia clave,
non sé para formular mellores
preguntas, sendn para interpre-
tar mellor as respostas.

Mais ala do funcionamento
técnico, o programa puxo o foco
nun dmbito onde se detecta un
maior descofiecemento: a ética
dixital. Proteccién de datos,
autoria de contidos e uso res-
ponsabel da informacién foron
0s aspectos mais innovadora
para o alumnado. Asi o explicou
a investigadora Maria Suérez,
quen participou en sesidons no
IES As Insuas de Muros.

Desde o profesorado recoiie-
ceuse que a intelixencia artificial
“xa forma parte das dindmicas
de estudo de moitos estudan-
tes, mesmo antes de calquera
formacién especifica’, porén,

o programa da Deputacién co
CITIC serviu para“facer visibel
ese uso e dotalo de contexto’,
reorganizando polo tanto un
escenario xa existente e ache-
gando criterios para o seu uso
consciente da IA.

Nesta mesma lifia, outro
dos investigadores do CITIC
que participou no programa,
Alejandro Romero, sublifiou
que a formacién non sé tivo un
impacto técnico, senén tamén
formativo en termos de cidada-
nia dixital. O programa permitiu
que o alumnado “pase dun uso
intuitivo da intelixencia artificial
a un uso consciente, critico e
responsabel’, especialmente en
cuestions relacionadas coa pri-
vacidade, a autoria e a veracida-
de da informacion, explicou.

Desde a Deputacion, a
responsabel de Educacién e
Mocidade, Yoya Neira, sublifiou
que o programa nace “dunha
necesidade clara detectada no
alumnado”. Asi, dixo, “moitos
mozos xa utilizan intelixen-
cia artificial no seu dia a dia,
pero non sempre contan coa
formacion necesaria para
entender como funciona nin
para facer un uso critico e
consciente”. Destacou que o
obxectivo foi “achegar unha
formacién rigorosa, practica e
ética sobre intelixencia artificial
xerativa, garantindo que todos
os estudantes, independen-
temente do seu centro ou da
sUa contorna, tefian as mesmas
oportunidades de aprendi-
zaxe” Neira insistiu en que o
programa responde tamén
a un principio de equidade
territorial: “"Non queremos que
0 acceso a este tipo de cofnece-
mento dependa do lugar onde
se estuda ou dos recursos do
centro educativo” ll
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innovacion galega

Tecnoloxicas

e galegas

As nosas empresas comezaron o0 mes

de maio con importantes novidades

Altia impulsa a modernizacion

Altia, con sede en
Oleiros, materializou
esta tempada o proxecto
de renovacién da infraes-
trutura dixital do Concello
da Coruna. O proxecto,
baseado en tecnoloxia
Oracle, garante servizos
dixitais mais seguros,
eficientes e con ampla
marxe de adaptaciéon e
evolucion (escalabilida-
de). Dirixese polo tanto a
permitir a xestion integral
da infraestrutura dixital
do Concello. Tratase dun-
ha iniciativa estratéxica
alinada coas directrices
do Plan de Recuperacion,
Transformacion e Resilien-
cia, financiado pola Union
Europea a través dos fon-
dos NextGenerationEU.

O obxectivo concreto
é“garantir a evolucion e
optimizacion da infraes-
trutura tecnoldxica base
municipal, sobre a que

tecnoloxica do Concello da Coruna

se sustentan os servizos
dixitais ofrecidos a cidada-
nia’, informou Altia, enga-
dindo que “nun contexto
marcado por crecentes
esixencias en materia de
seguridade da informa-
cién e eficiencia operativa,
o proxecto busca avanzar
cara a un modelo mais
moderno, seguro e flexi-
bel".

A iniciativa contempla
un modelo de xestion
integrador que asegura a
continuidade das presta-
ciéns actuais e que permi-
te abordar a sta evolucién
tecnoléxica. Entre os prin-
Cipais obxectivos atopase
a adaptacién progresiva
cara a contornas de
computacion na nube,
facilitando unha transicion
ordenada desde infraes-
truturas tradicionais (on-
premise) a soluciéns mais
avanzadas. ll
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Pont-Up Store premia a Coinscrap,
Chorima, Vanetta Food e

Agrog4lmpact

TR

A Asociacion para o Em-

prendemento e a Inno-
vacién Pont-Up Store celebrou
no Casino Liceo de Pontevedra
a stia asemblea anual, na que
tivo lugar a entrega da Il edicion
dos Premios a Innovacién, un
recofiecemento ao talento e &
capacidade transformadora das
empresas asociadas. Nesta edi-
Cion presentaronse un total de
26 candidaturas, o que supuxo
un incremento do 44 % respec-
to & primeira convocatoria.

Os galarddns, dotados cun
total de 1.850 euros e patrocina-
dos por Caixa Rural Galega, Ra-
mirez Construcciones, Talenom
e a Fundacion Roberto Rivas,
recofieceron catro proxectos
gafnadores e varias menciéns
especiais.

O primeiro premio foi para
a empresa fintech Coinscrap
Finance, patrocinado por Caixa
Rural Galega, polo seu asistente
intelixente baseado en IA con-
versacional que democratiza a
xestién financeira, facilitando o

acceso a informacién econémi-

ca e anticipando riscos para os
usuarios.

O segundo premio recaeu en
Chorima Cosmética Atlantica,
patrocinado por Ramirez Cons-
trucciones, polo desenvolve-
mento de BAGOA, un innovador
sistema de perlas cosméticas de
aceite de camelia que combina
tecnoloxia de esferificacion
molecular con identidade
territorial.

O terceiro premio foi para
Vanetta Food, patrocinado por
Talenom, pola sta aposta por
reinterpretar a gastronomia tra-
dicional en clave 100% vexetal,
trasladando receitas arraigadas
ao ambito plant-based cun
enfoque centrado no sabor e na
experiencia do consumidor.

Pola sua banda, o premio
especial & innovacién no rural,
patrocinado pola Fundacién
Roberto Rivas, foi para Agro4im-
pact, pola sta plataforma
Agrolistik, que integra tecnoloxia
dixital, analise de datos e mode-
los colaborativos para transfor-
mar o sector agroalimentario e
optimizar o uso de recursos.

Ademais, o xurado concedeu
menciéns especiais a Fiablone
(Calabizo), Sayulita Dreams
(Thunders Love) e aos proxectos
con impacto social Borneo e
Despunte Disefio e Ingenieria,
asi como menciéns no ambito
rural a SPA Planeamento, Cultivo
Gallego e Acastrexa, destacando
a diversidade e alto valor das
iniciativas presentadas.

A entrega de premios estivo
precedida polo nomeamento de
Luis Taboada Villamil, presidente
de Qbitia, director executivo
(CEO) en Tales Venture e respon-
sabel do Pont-Up Venture, como
membro de honra da asociacion,
nun acto conducido polo pre-
sidente da Asociacién Pont-Up
Store, Pedro Figueroa Dorrego,
xunto ao alcalde de Pontevedra,
Miguel Anxo Fernandez Lores. ll
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Innovation

Insati leva a Singapura a sua realidade virtual

para persoas con demencia

O programa de

aceleracién paraa
internacionalizacién de
pemes galegas Galicia
Avanza, impulsado polo
IGAPE (Conselleria de
Economia) e a Tecnépole
de Ourense, contribuiu
ao afianzamento nos

mercados exteriores
da firma viguesa Insati.
Creada en 2013, ofrece
soluciéns innovadoras no
eido da saude, centran-
do os seus esforzos na
prevencién.

Amais, Insati promove
o uso de tecnoloxias fa-

cilitadoras como a reali-
dade estendida, Internet
das Cousas (loT) ou a
intelixencia artificial para
a creacion de novos pro-
dutos transformadores.
Unha das suas principais
linas de traballo é o en-
vellecemento activo, con

importantes resultados
e recoflecementos no
dmbito das enfermida-
des neurodexenerativas
e a saude mental.

Co impulso de Galicia
Avanza, lanzaronse &
internacionalizacién
dunha solucién de
realidade virtual dirixida
& estimulacion fisico-
cognitiva de persoas con
demencias ou trastornos
neurocognitivos. Esta
aplicacion conta con
multiples actividades de
estimulacién adaptadas
aos diferentes niveis de
deterioracion cognitiva e,
ademais, estd integrada
nunha plataforma na
nube para o seguimento
e rexistro da evolucién
dos usuarios. Asi, permite

monitorizar os tempos
de reaccion, os reflexos, a
memoria, ou a motrici-
dade fina con obxecto.
Tamén destaca pola

sUa marxe de persona-
lizacion, ao tempo que
ofrece a posibilidade de
simular tarefas da vida
diaria.

A empresa orientou o
seu proceso de inter-
nacionalizacién cara a
Portugal e Singapura,
dous mercados que
estan a apostar pola
transformacién dixital no
ambito sociosanitario e
na prevencion de doen-
zas neurodexenerativas.
No futuro, ten previsto
dirixirse a outros paises
asiaticos como China,
Malaisia ou Xapén. ll

Galicia Calidade viaxara ao espazo

Visita ao principal centro

nun vehiculo de UARX Space

F @ “"tg

g fihe in Spnce.

9 A marca Galicia Calidade
viaxarda ao espazo no pri-
meiro vehiculo de transferencia
orbital desefiado en Espaia pola
empresa galega UARX Space,

e que se lanzara nos vindeiros
meses desde a base aérea de
Vandenberg, en California.

A conselleira de Economia e
Industria, Maria Jesus Lorenza-
na, visitou o pasado 7 de abril
as instalaciéns desta empresa
en Porto do Molle, en Nigran
(Pontevedra), onde salientou
que UARX Space “é unha firma
Unica en Espaia” e “esta entre
as cinco de todo o mundo en
fabricar este tipo de sistemas
propios capaces de manobrar
no espazo’.

-

OSSIE (Orbit Solutions to
Simplify Injection and Explora-
tion) nas suas siglas en inglés,
é un vehiculo de transferencia
orbital desefiado para trans-
portar satélites pequenos e
medianos a diferentes orbitas
e facilitar, asi, que cheguen ao
seu destino final. Permitira a
inxeccion de satélites en orbi-
tas terrestres non tradicionais,
ao redor da lua e en traxecto-
rias ao espazo profundo.

A empresa UARX Space
é un referente galego e in-
ternacional en soluciéns de
loxistica de transporte en
Orbita, misions compartidas e
lanzamentos dedicados para
pequenos satélites.
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tecnoldxico aeroespacial de Espana

A conselleira

de Economia
e Industria, Maria
Jesus Lorenzana, e
o sudelegado do
Goberno na Coru-
Aa, Julia Abalde,
visitaron este 14 de
abril a nova sede
do Centro Avanza-
do de Tecnoloxias
Aeroespaciais
(CATEC), empraza-
da no Milladoiro
(Ames), onde
destacaron que
se trata do maior
centro tecnoloxico
espanol en materia
aeroespacial e de
defensa.

Lembraron

que CATEC leva
anos traballando

na nosa terra, no
Parque Empresarial
de Rozas (Castro de
Rei), dando forma a
proxectos tractores
promovidos por
grandes firmas
do sector como
Telespazio, Avincis,
Airbus, Aertec-
Tecnobit e Indra.
Galicia é, xunto
con Andalucia e
Madrid, unha das
cinco sedes coas
que conta CATEC
en toda Espaia.
CATEC esta
especializado no
desenvolvemen-
to de soluciéns
de l+D+iparaa
industria aeroespa-
cial e de defensa.

Dende a sua
creacién en 2008,
levou a cabo mais
de 300 proxectos
de investigacion,
apoiandose nun
equipo de mais de
150 profesionais
altamente cualifi-
cados.
Actualmente, o
centro conta cun
equipo de 11 enxe-
Aeiros centrados
no desenvolve-
mento de tecno-
loxias avanzadas
en sistemas non
tripulados e drons,
como algoritmos
de navegacion sen
GNSS ou sistemas
de percepciéon
avanzada. l




Alberto Garcia | co-fundador de Igalia

— Ao longo deste ano esta previs-
to que Valve pofia & venda tres
novos produtos de hardware
desefiados para integrarse de
xeito nativo con SteamOS e
ofrecer unha experiencia de
X0go mdis versatil, mantendo
a filosofia de ecosistema aber-
to que caracteriza a compaiia,
que xa conseguiu un grande
éxito coa sua proposta de con-
sola portatil: a Steam Deck.
0 que pode sorprender é que
a capa de software coa que
funciona todo isto tefa partici-
pacion galega, concretamente
de lgalia, compafia que leva
anos colaborando con Valve no
desenvolvemento de SteamQS
(sistema operativo baseado en
Arch Linux). Para saber mais
disto falamos con Alberto Gar-
cia, un dos fundadores da com-
pafiia con sede na Corufia.
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omo xurdiu a colabora-
cion de Igalia con Valve
para o desenvolvemento

_— de SteamOS? Que moti-
vou tal asociacion?

- En Igalia traballamos en moitas tecnoloxias
distintas, e desde hai moitos anos, temos un
equipo especializado en todo o relacionado
con gréficos en Linux. Dentro dese sector
somos conecidos, a modo de exemplo, somos
os autores dos controladores graficos oficiais
da Raspberry Pi 5.

A nosa colaboracién con Valve comezou
tamén con traballo en controladores gréficos,
que son unha peza fundamental no fun-
cionamento de videoxogos. Grazas aos bos
resultados desa colaboracién, co tempo foise
estendendo a outras areas.

- Que contribucions realizou Igalia a Stea-
mOS? Estas achegas van mais alé das maqui-
nas de Valve e benefician a outros proxectos
de software libre?

- Un par de exemplos de contribuciéns son o
soporte de HDR e o cifrado dos datos no disco
duro. HDR significa alto rango dinamico, que
permite mostrar graficos con maior contraste
e realismo. En canto ao cifrado dos datos, a
idea é que estean protexidos no caso de que
perdas a maquina ou cha rouben.

Tamén traballamos en melloras nos
controladores graficos, no soporte de novos
formatos de video, no ntcleo do sistema ope-
rativo ou na xestién da bateria... ¢ imposible
enumerar todo. En xeral o equipo de Stea-
mOS é responsable de todo o sistema: se hai
calquera tipo de fallo, sexa onde sexa, o0 noso



traballo é identificar onde esta o
problema e solucionalo.

En canto & segunda pregunta,
a nosa politica é que, se unha
peza de software necesita unha
mellora, envidmoslla sempre
aos autores dese software para
que todo o mundo se poida
beneficiar, non s6 os usuarios de
SteamOS.

Isto é asi por varios motivos.
Primeiro, porque é o xusto e
porque é a forma normal de
traballar no mundo do software
libre. Pero tamén desde un
punto de vista pragmatico é
preferible mellorar as versions
oficiais do software que usamos
en vez de andar mantendo as
nosas versions modificadas. E
ademais, asi tamén permitimos
que esas melloras cheguen a
usuarios de Steam que non usen
SteamOS.

- A nivel de controladores de
hardware entendemos que o
traballo resulta moi complexo e
especializado. E unha das cha-
ves para que haxa compaiias
de todo o mundo recorrendo a
lgalia?

- Asi é. O que nos ofrecemos

é un equipo de xente moi
especializada en varias partes do
ecosistema Linux (como o caso
dos controladores que mencio-
nas), e décadas de experiencia
traballando con alguns dos prin-
cipais actores da industria. Isto é
o que fai que compaiiias de todo
o mundo vefan a nés.

Como comentaba ao princi-
pio, o software libre ten a vanta-
xe de que todo o mundo o pode
usar, modificar e adaptar as suas
necesidades sen restricions. A
xente que traballamos nisto
queremos darlle aos usuarios
todas as facilidades para que
poidan exercer esas liberdades
eles mesmos. Porén, hai veces
nas que o software que un nece-
sita non existe ainda, ou existe
pero non ten as funcionalidades
necesarias, ou require cambios
moi especificos, e en casos como
estes é onde lgalia pode axudar.

- Ainda que ata agora o hard-
ware de Valve estaba baseado
en procesadores de ordenador,
coa chegada este ano dun visor
de realidade virtual (Steam Fra-
me) cun procesador Snapdra-
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gon, enténdese que hai novos
retos que superar para ampliar
0 ecosistema a arquitecturas
de procesador diferentes. Cola-
borastes con Valve a ese nivel?
- Si, neste caso o reto principal
é que o catdlogo de Steam é de
x0gos para PC (procesadores In-
tel/AMD, o que se cofiece como
x86) pero a Steam Frame conta
cun procesador da familia ARM,
que é totalmente incompatible.
Para solucionar este proble-
ma, Valve leva anos traballando
nun proxecto chamado FEX-
Emu, que emula o funcionamen-
to dun procesador x86, tradu-
cindo sobre a marcha o cédigo
do xogo para que funcione nun
procesador ARM. Igalia participa
Xunto con outra xente no desen-
volvemento deste software.
Ademais do traballo neste
emulador, tamén participa-
mos no desenvolvemento dos
controladores gréficos da Steam
Frame.

- Cres que a chegada ao merca-
do das novas Steam Machines
dard unha maior visibilidade a
Linux como unha plataforma
apta para xogar? En vez da
broma de “este vai ser o ano de
Linux no escritorio” pode-

mos dicir que estamos ante a
normalizacién de Linux nos
videoxogos?

- Eu creo que si. A dia de hoxe,
e coas excepciéns notables
dalguns xogos AAA competiti-
vos como Fortnite ou Valo-
rant, a maior parte dos titulos
funcionan en Linux sen ningun
problema. Ainda hai casos que
precisan alguns axustes, ou que
funcionan con leves problemas,
ou que non funcionan en abso-
luto; pero estes vanse solucio-
nando pouco a pouco.
Ademais, co éxito das ma-
quinas baseadas en SteamOS,
con varios milléns de unidades
vendidas, é esperable que os
fabricantes de videoxogos se
preocupen en asegurarse de
gue os seus novos lanzamentos
funcionen ben en Linux.

- Non podemos deixar pasar o
feito de que lgalia sexa unha
compaiiia fundada en Galicia,
con traballos cunha proxec-
cion global. Como percibes

o impacto do voso traballo?
Cres que deberiamos velo
como un valor para Galicia e
apostar mais por avanzar nesa
lina, especialmente & hora de
captar e reter talento na nosa
terra?

- Igalia foi fundada no ano
2001. Naquel momento o eco-
sistema Linux xa tifia boa saude
e a Internet de alta velocidade
xa tina bastante implantacion.

Isto para noés foi unha oportu-
nidade xa que nos facilitou o
traballar con tecnoloxias libres,
que nds viamos como punteiras
e con alcance internacional.
Esta idea de traballar en tecno-
loxia interesante desde Galicia
e con alcance global foi para
nés un principio fundacional.

Esta aposta deu os seus
froitos en poucos anos, e desde
entén fomos pouco a pouco fa-
cendo un nome nesta industria.
Xa pasaron 25 anos, e hoxe en
dia xa somos bastante cofeci-
dos e respectados.

O que si é certo é que a maior
parte da xente na ria non sabe
da nosa existencia porque non
temos un produto recofecible
que a xente asocie ao Noso
nome, pero moita da xente que
traballa nas tecnoloxias nas que
nds participamos ten A Corufa
no mapa, grazas tamén aos
eventos e conferencias técnicas
que organizamos periodica-
mente na cidade.

A dia de hoxe, e a pesar de
sermos unha empresa distribui-
da por todo o mundo, tamén
atraemos xente de féra que
quere vir vivir @ Coruna e tra-
ballar aqui, e para a xente que
é orixinaria de aqui ofrecemos
a posibilidade de traballar en
tecnoloxia de alcance interna-
cional sen ter que sair fora. &
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Apple comercializa unha correa
para os seus reloxos para
celebrar o Orgullo LGTBA+

Apple deu a cofiecer a combina tons de maneira
sta nova colecciéon Orgullo,  progresiva para achegar
de cara ao mes do Orgullo, sensacion de profundidade
unha proposta que inclie e movemento.
unha correa Loop deporti- A correa esta dispoiible
va para Apple Watch, unha a un prezo de 49 euros en
esfera especifica e novos tamanos de 40, 42 e 46
fondos de pantalla para milimetros, compatibles
iPhone e iPad. A iniciativa con distintos modelos do
acompdnase do compromi-  reloxo.
so da empresa de Cuperti-
no de continuar apoiando
economicamente organi-
zaciéns que traballan coas
comunidades LGTBQ+ 4
en todo o mundo,
algo que parecian
ter deixado de
lado para evitar
enfrontamentos
coa Administracién
Trump.

A nova correa
Loop deportiva
Edicion Orgullo esta
elaborada a partir de '
once cores de fios de nai-
lon entrelazados, creando
un patrén ondulado que

[\
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DJl renova a sua popular cdmara
de peto

DJI presen- gravacion en 4K ata
tou a nova 240 fotogramas por
Osmo Pocket segundo, asi como un
4, unha rango dindmico de
evoluciéon 14 pasos e perfil de

da sua camara
compacta con
estabilizador que
aposta por melloras
significativas en

cor D-Log de 10 bits,
orientado a ofrecer
maior flexibilidade en
posproducidn. Estas
caracteristicas, xunto

calidade de cunha apertura f/2.0,
imaxe, permiten mellorar
seguimento o rendemento en

de suxeitos e condicidéns de pouca
usabilidade. luz e capturar imaxes
Incorpora un con maior nivel de
sensor CMOS detalle e cores mais
de 1 polgada realistas.

A DJI Osmo Poc-
ket 4 esta disponi-
ble a un prezo que
parte dos 499 euros
na versiéon estandar
e o lote para creado-
res alcanza 0s 619

euros, con acceso-

rios adicionais (como
aluz de recheo e un
micréfono sen fios)
orientados a produ-
cion de contido.

e reforza o seu
enfoque cara
aos creadores
de contido

que buscan
portabilidade
sen renunciar

a prestacions
avanzadas.
Entre as no-
vidades mais
destacadas figura
a capacidade de

Novos auriculares pechados de Sennheiser

Sennheiser anunciou o lanza- valor que os orienta a equipos
profesionais ou interfaces de
audio capaces de fornecer unha

mento dos novos HD 480 PRO,
uns auriculares profesionais de
tipo pechado orientados a ta-
refas de gravacion, monitoriza-
cién e mestura tanto en estudio mercado cun prezo reco-
como en directo. mendado de 399 euros,

Os auriculares empregan un mentres que a version
transdutor dindmico de 38 mm HD 480 PRO Plus, que subs-
cunha resposta en frecuencia titue a bolsa de transporte
que abrangue de 3 a 28.700 Hz
(a@-10 dB), cun nivel de presion
sonora maximo de 130 dB SPL
e unha distorsiéon harmoénica
total inferior ao 0,5 % a 1 kHz
e 100 dB SPL. A impedancia
sitiase nos 130 ohms, un

amplificacion adecuada.

de tres metros, ademais de

Os HD 480 PRO chegan ao

por un estoxo rixido, ascende
a 439 euros. Ambos modelos
inclien almofadas orientadas a
gravacion e un cable en espiral

compatibilidade cun amplo ca-
talogo de accesorios opcionais.
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DJl lanza unha nova familia de
drons para principiantes

DJI amplia o seu catalogo
de drons de entrada coa nova
serie Lito, formada polos
modelos Lito X1 e Lito 1, drons
con cdmara orientados a usua-
rios que se inician na fotografia
aérea (tirando proveito da
flexibilidade regulatoria ao
pesar menos de 250 gramos) e
buscan unha proposta accesi-
ble sen renunciar a prestacions
avanzadas. O modelo supe-

rior, o Lito X1, destaca por en-
gadir un sensor LiDAR frontal
que incrementa a precision na
percepcion do espazo.

A capacidade fotografica
e de video constitie un dos
eixos principais desta serie.
Lito 1 incorpora un sensor
CMOS de 1/2 polgada con 48
megapixeles e apertura f/1.8,
capaz de capturar imaxes de
ata 8K e video en 4K mantendo

o nivel de detalle mesmo en
recortes ou ampliacions. Pola
sua banda, Lito X1 eleva o nivel
cun sensor CMOS de 1/1.3
polgadas e apertura /1.7, que
admite gravacion HDR con ata
14 pasos de rango dindmico e
perfil D-Log M de 10 bits.

O DJI Lito 1 parte dos 339
euros, mentres que o seu pa-
quete Vuela Mas ascende a 479
euros. No caso do DJI Lito X1,

o prezo inicial sitiase en 419
euros e o paquete completo
elévase ata os 579 euros.

Spectrum e Commodore inspiran

duas novas consolas portatiles retro

HyperMegaTech e Retro
Games Ltd presentaron duas
novas consolas portatiles
inspiradas en dous dos
ordenadores domésticos
mais emblematicos dos anos
oitenta: o Commodore 64 e
0 ZX Spectrum. Os trebellos,
bautizados como THEC64
Handheld e The Spectrum
Handheld, adoptan un forma-
to tipo cuncha, cun deseno
que evoca tanto os ordena-
dores orixinais como a con-
solas portatiles (como a
Nintendo DS).

0}
acabado
reproduce
as cores
clasicas de
cada sistema,
cunha esté-
tica beixe no
caso do modelo
inspirado no
Commodore
64 e negro no
correspondente
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ao ZX Spectrum. A pantalla

é unha IPS de 4,3 polgadas
con resolucién de 800 x 480,
pensada para ofrecer unha
visualizacidn nitida dos xogos
clésicos.

Os dous sistemas incor-
poran 25 xogos preinstala-
dos (ampliables mediante
microSD) que representan
distintas etapas e estilos das
suas respectivas plataformas.

Contan con bateria recar-

gable de 2.000 mAh con

autonomia aproximada
superior as tres horas e carga
mediante USB-C. Inclden
saida de audio jack de 3,5
mm e altofalantes estéreo
integrados.

O lanzamento esté previsto
para outubro de 2026 a un
prezo de 129,99 euros para
cada modelo.

As novas camaras
de Blackmagic
Design facilitaran
os directos
INMErsivos

Blackmagic Design deu a
conecer no marco da feira NAB
2026, celebrada en Las Vegas,

a nova Blackmagic URSA Cine
Immersive 100G, unha cdmara
pensada especificamente para
produciéns inmersivas en direc-
to. Tratase do primeiro modelo
cinematografico deste tipo que
integra conectividade Ethernet
100G, dous sensores RGBW 8K
x 8K e un rango dindmico de 16
pasos.

Blackmagic Design acom-
panou este lanzamento coa
presentacion do Blackmagic
URSA Live Encoder, un médulo
encargado de comprimir as
imaxes en ProRes e transmitilas
mediante sinais IP baseados no
estandar SMPTE 2110-22. Este
sistema permite combinar fluxos
estereoscopicos de alta frecuen-
cia nunha Unica conexién de alta
capacidade.

A Blackmagic URSA Cine Im-
mersive 100G estara disponible
a partir do terceiro trimestre do
ano cun prezo de 22.825 euros.
Pola sta banda, o dispositivo
URSA Live Encoder chegard ao
mercado a finais de ano (a un
prezo de 1.295 euros).integra-
dos.

O lanzamento estd previsto
para outubro de 2026 a un
prezo de 129,99 euros para cada
modelo.
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Nintendo Switch 2

SPLATOON RAIDERS
Este veran teremos un novo xogo

intendo confirmou o lanzamento de

Splatoon Raiders o vindeiro 23 de xullo,

unha nova proposta dentro da popular
franquia de accién con tinta que aposta princi-
palmente pola experiencia individual, ainda que
sen renunciar a opcidns cooperativas. Tratase do
primeiro titulo completamente novo da serie desde
a publicacion de Splatoon 3 en 2022 e chegara en
exclusiva a Nintendo Switch 2.

A proposta situa o xogador no papel dunha
mecanista que colabora co Clan Surimi, un trio de
musicos aventureiros, nunha expedicion polas illas
Espiralita. O obxectivo pasa por explorar estes terri-
torios, enfrontarse a hordas de inimigos (principal-
mente salmonidos) e reunir recursos e tesouros que
permitan mellorar o equipamento.

A pesar do seu enfoque individual, o xogo incorpo-
ra opcions cooperativas para ata catro participan-
tes, tanto en lifa como mediante conexién local, o
que permite abordar as expedicidns en equipo.

28| Codigo

cero

PC, Nintendo Switch

SHADOWS OF THE
AFTERLAND

O xogo galego chega a Switch

ende o mes de

febreiro pode-

mos gozar en
PC do xogo Shadows of
the Afterland de Aruma
Studios, pero esta crea-
cién corunesa non quixo
limitarse a unha Unica
plataforma, e hoxe estrea
version para Nintendo
Switch, consola que na
sta disposicion portatil
semella moi acaida para
unha aventura do xénero
point-and-click con gréfi-
cos pixel art.

Podemos adquirir o
xogo galego por 14,95
euros, un prezo bastante
contido para un xogo
de consola que achega-
ra bastantes horas de
diversion aos amantes
deste tipo de aventuras

clasicas que tanto éxito
acadaron a primeiros dos
anos 90.

A premisa do xogo
xira arredor dunha alma
que, tras un transito
frustrado, chega ao mais
ala cargando as lembran-
zas de Carolina, unha
das primeiras policias
da capital... que ainda
non naceu. Esta fractura
temporal e identitaria
serve de motor narrativo
para unha historia que
mestura destino, coraxe
e a procura de quen
somos realmente. O
xogador debera alternar
entre mundos, empregar
maxia e posuir a perso-
naxes vivos para resolver
quebracabezas integra-
dos na trama.




in¥ videoxodqos

PC, Xbox Series X|S, PlayStation 5

STAR WARS: CGALACTIC
RACER

Xa podemos reservar o xogo de carreiras

PS5, Xbox Series X|S, PC

ASSASSINS CReED IV

O remake chegara en xullo

data de lanzamento e sitliase como unha

das revisions mais ambiciosas da saga nos
ultimos anos. O titulo estara dispofible o vindeiro
9 de xullo, trece anos despois da estrea do orixinal,
cunha actualizacion profunda apoiada na version
mais recente do motor Anvil e desenvolvida por Ubi-
soft Singapur, con participacion de parte do equipo
creativo inicial.

A proposta recupera a historia de Edward Kenway,
corsario convertido en Assassin no Caribe do século
XVIIl, mantendo a base narrativa pero introducindo
melloras visuais, técnicas e xogables. O regreso ao
Jackdaw combina combates navais mais elaborados,
duelos corpo a corpo revisados e unha ambientacion
tropical reforzada por novas tecnoloxias de ilumi-
nacion e simulacion.

O lanzamento estara acompanado de varias
edicidns. A estandar inclte o xogo base, mentres
que a Deluxe suma contidos dixitais adicionais
para o personaxe e o barco. A Collector’s Edition
incorpora elementos fisicos como unha figura de
Edward Kenway de 31 centimetros, un caderno
de bitacora recreado e outros obxectos de colec-
cién. Nintendo Switch 2.

A ssassin’s Creed Black Flag Resynced xa ten

!
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de que verd a luz no outono

tar Wars: Galac-

tic Racer chega-

rd ao mercado
0 6 de outubro para PC,
PlayStation 5 e Xbox Se-
ries X|S, cunha proposta
centrada nas carreiras
ilegais ambientadas no
universo de Star Wars. O
x0go xa estd disponible
para reserva anticipada e
presenta varias ediciéns
dixitais e fisicas con conti-
dos adicionais.

A proposta sittase na
chamada Liga Galacti-
ca, onde os xogadores
competiran contra pilotos
rivais nunha contorna de
carreiras sen a presenza
da Forza nin profecias,
apostando unicamen-
te pola habilidade de
conducion, a estratexia e

a supervivencia. O xogo
permite pilotar distintos
vehiculos, incluindo as
clasicas vainas de ca-
rreiras, con escenarios ins-
pirados en localizaciéns
iconicas da saga.

Xunto &s ediciéns dixi-
tais (que inclien numero-
so contido adicional para
as compras anticipadas),
tamén se comercializan
edicions fisicas. A edicién
para coleccionistas (sé
dispoiiible nas versions
para consolas) engade
obxectos fisicos como
unha maqueta metalica
dun dos speeders prin-
cipais, insignias, parches
dos pilotos e unha edi-
cién impresa do libro de
arte, ademais dunha caixa
de presentacion especial.



Revolucion

gamer

Galicia seque a achegar novidades e
grandes eventos arredor dos videoxogos

e as realidades virtuais

Lérez Up regresa a
Pontevedra cunha 52
edicion chea de novidades

ontevedra acollera
unha nova edicién
da Lérez Up, o salén
do videoxogo e da
cultura friki da ci-
dade, que terd lugar os dias 12
e 13 de setembro de 2026 no
Recinto Feiral. Organizado por
Gaming Troop en colaboracion
co Concello de Pontevedra, o
evento preséntase novamente
como “un espazo de encon-
tro para publicos de todas as
idades, reunindo a familias,
mocidade e persoas adultas
interesadas nos videoxogos, o
Cosplay, a cultura xaponesa e
o lecer alternativo’, segundo
informou a organizacion.

Engaden que “esta quinta
edicién chega con novas
propostas e espazos renovados
pensados para ampliar a expe-
riencia do publico”.

A imaxe do evento estd re-
presentada nun cartel ilustrado
pola artista galega Tomotoad,
xa difundido nas redes sociais
do evento, no que se inclien
diferentes elementos que avan-
zan parte dos contidos desta
edicion.

Entre as primeiras actividades
confirmadas destaca o torneo
nacional de Super Smash Bros
Ultimate, co prazo de inscricion
xa aberto. As entidades organi-
zadoras explican que esta com-
peticién “converteuse nun dos
piares do evento, reunindo en
anos anteriores participantes
de distintos puntos de Espafia
e Portugal’, e de feito para esta
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edicién a prevision é manter
ese nivel de participacién e
seguir consolidando o torneo
como unha das citas mais des-
tacadas para a comunidade
competitiva.

Nos vindeiros meses tamén
se abriran as inscriciéns para
o concurso de K-pop e o con-
curso de Cosplay. Este ultimo
contara cun xurado profesio-
nal, do que xa se colecen os
primeiros nomes: o cosplayer
zamorano Manueki e a cospla-
yer checa Rea. Ambos seran
os encargados de valorar as
propostas presentadas, nunha
actividade que cada ano relne
a centos de persoas no salén
de actos.

Entre os espazos principais
volverd estar a zona de stands,
organizada en postos comer-
ciais e de artistas. Dirixida a
ilustradores, artesans e crea-
dores, esta area volve espertar
un grande interese, como xa
ocorreu en edicions ante-
riores, nas que o numero de
solicitudes, segundo explican
dende Gamin Troop, “superou
amplamente a capacidade da
que se dispon”. As bases e o
formulario de inscricidn para
solicitar unha mesa publica-
ranse en datas vindeiras.

A programacion incluira
tamén a zona indie, dedicada a
estudos e desenvolvedores de
videoxogos independentes.

Para ir quentando motores, o
9 de maio organizarase unha
xornada de portas abertas na

Casa da Luz, na que se podera
desfrutar dunha pequena previa
do evento, baixo o nome A

beira da Lérez Up. Esta propos-

ta ofrecerd unha mostra en
formato mais reducido e familiar

dalgunhas das actividades que
estaran presentes na cita de
setembro, amais de amosar as
posibilidades do emprende-
mento e a gamificacién a través
do mundo dos videoxogos” Wl

En maio, Zona Indie Dev

de Expotaku

Zona Indie Dev de
ExpOtaku A Coruia
celebrard os dias 23
e 24 de maio a sUa
edicién mais ambiciosa ata
0 momento, cunha proposta
que supera os 50 videoxogos
disponibeis e que reforza o seu
papel como punto de encontro
do desenvolvemento indepen-
dente en Galicia.

O espazo ocupara a totalidade
dos 40 postos que se achegan,
nos que se distribuirdn 34 estu-
dios independentes, catro cen-
tros de formacion especializados
e unha asociacioén do sector,
ademais dun posto informativo
da organizacion orientado &
participaciéon do publico.

Durante o evento, o publico
podera probar mais de medio

cento de xogos, tanto en desen-
volvemento como xa publica-
dos, e interactuar directamente
cos seus creadores. A experien-
cia complétase cun sistema de
votacién aberto que permitird
escoller un dos premios prin-
cipais, mentres que o segundo
galardén serd decidido polos
propios estudios participantes.
A participacién nas votacions
dard acceso tamén a un sorteo
con recompensas asociadas.

A listaxe de participantes
inclde estudios como AIKODE,
Axbuxere Games, Conxuro Stu-
dio, Deep Trap Studio, Dreams-
cape Games, Ecliptika Collective,
Klayerama Studio, Monodo,
Nine Bites, Quasar Factory ou
Zeta Works, entre outros, xunto
a centros de formacién como
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O MEGA celebrara o Orgullo Friki
reivindicando videoxogos de culto

ste mes de maio o
Museo de Estrella
Galicia (MEGA)

achegara aos seus clien-
tes por segundo ano
consecutivo unha cea
maridaxe para “MEGA

Frikis” inspirada no cine-
ma, os videoxogos, a ani-
macioén ou a literatura e
que contara con musica
en directo da cofieci-

da pianista e streamer
espanola Elesky. A cita,
onde non faltaran as
cervexas e as receitas a
cargo de Terra Food, serd

o venres, 22 de maio, a
partir das 21.00 horas,
e as entradas estan xa a
venda na web oficial do
museo.

Dende o MEGA
explican que ademais de
ofrecer “unha expe-
riencia gastrondmica e
sensorial diferente”, en-
marcada na conmemo-
racién do Dia Mundial
do Orgullo Friki que se
celebra cada 25 de maio,
0 MEGA propdn unha
celebracion do Orgullo
Friki acompanada de

musica en directo. Asi, a
velada estarda amenizada
pola cofiecida pianista e
streamer Elesky, que con-
ta con centos de miles
de seguidores nas redes
sociais. A asturiana visi-
tara de novo a Sala de
Degustacions do Museo
de Estrella Galicia para
interpretar algunhas das
bandas sonoras mais
conecidas do mundo do
cinema e dos videoxo-
gos mais relevantes da
denominada cultura
alternativa. B

CESUGA, Algorithmics e Liceo La
Paz, e a asociacion ACADEVI. A
presenza destes actores evidencia
un equilibrio entre talento galego e
propostas chegadas doutras partes
do Estado.

O impulso desta iniciativa conta
co apoio de diversas entidades do
sector, entre elas Tesura Games,
Jandusoft, Devilish Games, GamelT
e Gamevitation, ademais da propia
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organizacion de ExpOtaku. Este
respaldo contribue a fortalecer a
proposta e ampliar o seu alcance.

A organizacién xa traballa na
seguinte edicion, prevista para os
dias 21 e 22 de novembro de 2026,
coa intencién de seguir ampliando
o impacto da Zona Indie Dev e
consolidala como unha referencia
estable dentro do panorama inde-
pendente. l

Chega un novo
dende o IES Muralla
Romana de Lugo:
TwinHit

ende o IES Muralla Romana de Lugo
chéganos esta primavera un novo
videoxogo. Chamase TwinHit e tratase
dun arcade casual de pixel art para An-
droid publicado baixo o nome de Zaralla Studios.

O xogo xa esta disponibel en Google Play tras
superar unha fase de probas pechadas con 12
testers e recibir a aprobacién de producion da
plataforma.

TwinHit é un arcade para Android no que o xo-
gador manexa dous coches & vez co Unico obxec-
tivo de arrasar con todo o que atopen ao seu paso,
obrigando ao cerebro a traballar de forma dividida
mentres a dificultade non para de medrar.

E, en esencia, un tributo aos xogos de habilida-
de pura onde cada partida busca superar o erro
anterior.

Detras do xogo esta Adela, estudante do Ciclo
de Especializacion en Videoxogos no IES Muralla
Romana de Lugo.

Malia levar poucos meses programando en
Unity para Android, o seu proxecto xa pasou por
probas pechadas con 12 testers e recibiu a apro-
bacién de producién de Google Play. E o segundo
videoxogo publicado nunha plataforma comercial
por un estudante deste ciclo, desta vez no merca-
do mobil, despois de GPU Inferno, do que falamos
en Cédigo Cero.

O xo0go non remata aqui: xa estd prevista unha
versién 1.1 con novos obstaculos —como man-
chas de aceite e bombas— que prometen engadir
ainda mais caos e diversion 4 proposta.

TwinHit esta disponibel de forma gratuita e sen
anuncios en Google Play. B
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DIARIO DE NOVAS
TECNOLOXICAS DE GALICIA

Sigue a Ultima hora de todo o que che intere-
sa en materia de [+D+i.

O noso boletin diario € o de maior difusion por
subscricion en Galicia, fal como o amosan os
mais de 3.000 subscritores que reciben no seu
correo electrénico un resumo de xeito gratuito
do mdis destacado en materia de novas
tecnoloxicas.

A que agardas? Subscribete XAl E de balde.
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